ora mez

Vedd el ellenfeledtol,
arozsaszin fla

b csillagot kap az a jatékos (a 7 egyenld a
pontozdlay
értékkel), aki:

feletti, kitiriilt helyen lathato

-

t gytjtotte

tobbségért jaro csillagokat a
2 g

e

mn

1év6 csillagokat.

Haszndld az ellenfeled
dobépaklijinak tetején 1évé
kartya kiilonleges képességét.

« 7 db csillagot kap az a jatékos, ak
legtobb karakterkdrtyat végezte ki

(a 7 egyenld a pontozolapka feletti,
kitiriilt helyen lathato értékkel)

« Minden homokoraért
2 csillag jar.

+ Minden piteszeletért 1 csillag jar.

in flamingd birtokosa kapja meg.

Emlékeztetd: esak azokat a pontozdlapkdkat értékeljiik ki, amelyek alatt kiiiriilt a hozza tartozé karakterpakli.
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Szerezz tobb csillagot a jaték

végére, mint ellenfeled!

D

@& 50 karakterkartya

& 1 rézsaszin flamingd

@ 5 kétoldalas pontozélapka

&2 fafigura (Fehér nyul és Kalapos)
@ 2 kévéscsésze-jelols

¢ homokara-jelélé

@ 9 piteszelet-jelsls

@ 1 pontozétabla

& 1 6ralap

; $r b, ...,. ,” . : 3 .-,..”.w ...,u. \p ..q.o.ﬂ o
55N 3 j i £ AR B T &i g . =
1 D e oomp T tihas P LI fﬁmw N Tttt
p Y/ 2 P - b .‘ :
¢ ¢ Elokesziiletek R di
= 4 wm_ sw MM . 3
ks il A @ Tegyctek a ket fafigurit a pontozésv Tegyétek a 2 kavéscsészét

szemben. Tegyétek a pontozétablat

az asztal szélére.

& Véletlenszertien tegyétek fel az 5
pontozolapkat a szamukra fenn-

tartott mezdkre a tablan (tetszéleges
oldaluldal felfel¢). Javasoljuk, hogy

az elsé jatékhoz a képen lathato
elrendezésben tegyétek fel

a pontozdlapkakat.
M.\
KEK )
JATEKQS w&.

g

< ’,,/

Ex ! e Aki utoljdra ivott teat, megkapja a flamingét mm.mmu.
& Mindketten vegyétek magatokhoz azt 2 9-9 mﬁ 4 Wv piteszeletet. Ellenfele 3 piteszeletet kap. .Hmm%mwmw
karakterkartyat, amelynek szine a pontozétabla »@ : az asztal kozepére a készletet, ami a kovetkezokbél 4ll:
felétek esé végén lathato (kék vagy rozsaszin). < 5 piteszelet, 5 homokdra és a 7 Fehér nyul kirtya képpel
4 Keverjétek meg a lapjaitokat, felfelé (a nyalkartydk mind egyformak).

és a paldit képpel leforditva ik - it v

Fontos! Barmikor dtnézhetitek a dobipaklik
képpel felfelé lévé lapjait, de a lapok sorrendjén

nem vgltoztathattok!

tegyétek magatok elé az asztalra: +
ez lesz a sajat hazopaklitok.

A huazépaklitok mellett lesz

majd a dobépaklitok.

0-s mezdjére. a tébla 25-5s Emm&mn.m\w

o

“HE Allle Vialogassatok szét értékik
Ve @ wv am Q, szerint a tobbi karakterlcrtyat,
majd a 4-8-ig terjedo értékd
karaktereket paklinként keverjétek
meg, és tegyétek a pontozotabla
megfeleld értékd helyeihez.
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) Az Sralapot is tegyétek
az asztalra, a mutatéja
barmelyik mezére mutathat.
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Egy fordul6é menete

 Mindketten egyszerre forditsatok fel a hizopaklitok felsd lapjat, és tegyétek képpel
 felfelé a sajat dobopaklitokra. Akinek a hizott lapja nagyobb értékii, az a forduld
gybztese. Dontetlen esetén a flamingd birtokosa gy6z.

- P 2

v A fordulb gybztese végrehajt egyet (és csak egyet) a kovetkezd két akcid koziil:

A felcsapott karakterkdrtya j ,  Egy (és csak egy) karakterkartya
hatdsénak végrehajtdsa.  © w2/ vasarlasa a tabldrél.

Miutin a gydztes végrehajtotta a vélasztott akcidt, elkdlthet tetszoleges szamu

homokérit, és minden elkoltott homokéraért egy mezdvel eltekeri az 6ralapon a
mutatét az éramutatd jardsanak iranydba. Ha elkoltott legaldbb egy homokorat,

végrehajthatja annak a mezének a hatdsat, amelyre a mutaté a mozgdsa végén

mutat.

Példa: Misi elkolt két homok-
orat, hogy két mezével elére
tolja az dramutatot, amiért
megkapja a két csillagot.

Amikor a huzépaklid elfogy; vegyél el egy Fehér nytil kirtyat a készletbdl, és tedd
a dobopaklidra. Ezutdn keverd meg a dobopaklidat, és uj hizdpakliként tedd le
képpel leforditva magad elé.

| Kezdodhet a kovetkezd forduld!

i b\”
o i

#m Amikor csillagot kapsz ‘

Amikor az éra hatdsa vagy kartya kivégzése eredményeképpen csillagokat

kapsz, lépj egyet minden csillagért a fafiguraddal a pontozdsavon.
Ha eléred a 25-6s mez6t, vegyél magadhoz egy kavéscsésze-jelolot, és lépj
vissza a figuraddal a 0-s mezére.

T atite B et bt
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Kartya vasarlasa

A fordulé gydztese annyi vasarlasi értéket kap, amennyi a sajit és ellenfele
kijatszott karakterkdrtydjanak értéke kozti killonbség, és ezt karakterkdrtya
vasarlasara koltheti. Ha dragdbb kdrtyat szeretnél venni, a kiilonbséget
kifizetheted piteszeletekkel (egy piteszelet = +1 vasarlasi érték). Legfeljebb
egy kartyat vdsdrolhatsz a tabla melletti kupacok tetejérdl. Ha kisebb értékd

kértyit veszel, mint amennyi a vasarldsi értéked, akkor sem kapsz visszajdrot. : m &
A megvisirolt lapot tedd a dobépaklid tetejére. i >4
Fontos! A Fehér nyiil kdrtya nem vdsdrolhato meg. Mw\ 1
Példa: A rézsaszin jatékos 7-es értékii lapot csapott fel, amiért csak a Hohért (4) ..w

vagy a Sziv fels6t (5) vehetné meg, de inkabb dgy dont, egy piteszelet elkoltésével
Bmme‘mmﬂ Emnnwo urat.

Ha a tabla melletti 5 karakterkartya-paklibdl 4 elfogyott, vagy ha valakinek Fehér nyul
kartyit kell elvennie, de mar nem maradt, akkor a jéték az aktualis forduld lejétszasa
utdn véget ér. mﬁoﬂég%é%gﬁ&g&
A jatékosok hozzaadjik a kapott csillagokat a jaték sordn szerzett
csillagaikhoz. A jdtékot az nyeri, aki a legtobb csillagot szerezte.
Egyenldség esetén a rozsaszin flamingé birtokosa a gydéztes.




VIGYOR KANDUR (érték: 1): Mozgathatod az Sramutatdt barmelyik
. mezdre, hogy végrehajtsd a mezd hatdsit (ldsd a 8. oldalt).

HERNYO (érték: 6): Elvehetsz 2 homokérit a készletbdl.

MORMOTA (érték: 2): Elvehetsz 2 piteszeletet a készletbdl.

% , SZIV KIRALY (érték: 7): Elveheted a rézsaszin flamingét
\,  az ellenfeledtd] vagy elvehetsz 2 piteszeletet a készletbdl.

Piteszeletek és homokdrak

8 Amikor piteszeletet vagy homokorit kell kapnod a készletbdl,
de nincs elég a készletben, vegyél el annyit, amennyi van, majd vedd
el a hidnyz6t mennyiséget az ellenfeledtdl.

e

KATONAK (érték: 3): Felhtizathatod ellenfeleddel hizopaklijanak 3 > \
legfelsé lapjat, amelyeket hasznalat nélkiil el kell dobnia a dobépaklijéba. \ F O\ SZIV KIRALYNO (érték: 9) és Fehér nyil (érték: 1):
Fontos! Ha az ellenfeled hitzopaklija ekozben elfogy, kap egy Fehér nyil kirtydt, majd \ Kivégezheted valamelyik tabla melletti karakterkartya-
megkeveri a dobdpaklijit, és ez lesz az ij hizdpaklija. Ezutdn addig kell lapokat hiiznia 1\ 2\ kupac legfelss lapjat.
és eldobmia, amig el nem jut a 3 lapig .

HOHER (érték: 4): Kivégezheted az ellenfeled hizépaklijanak
—nm—um—mm. _N_uum\.n. A Sziv Eﬂ&%ﬂmn nem <mmmﬁTnnoﬁ_. ki, 6t csak el kell dobni CEDRIC CHABOUSSIT: Imidom a tdrsasjiitékokat, de nagyon kritikus vagyok.

(a &ogvmwwﬁmv . N (»Ki nevezett zsémbesnek!?”) 10 éve tervezek tirsasjatékokat, és kiilondsen értékelem
oy . - \  aszé hanizmusokat és a nehéz dontéseket egy jatékban. Amikor néztem a két
st/ Fontos! Ha az ellenfeled izépaklija elfogyott, kap egy Fehér nyil kdrtyit, majd megkeveri _. : \, a szép mec gy

. I linyomat Battle-t jatszani, eszembe jutott, hogy annak idején én is mennyire szerettem
a dobdpaklijat, és ez lesz az wj hizépaklija, amelynek kivégezheted a legfelsd lapjit. Wy ¢ ezt a jatékot. Egy kis pakliépitéssel megfiiszerezve elég jé lett ahhoz, hogy
2 \Ia N =) a SPACE Cowboys felkarolja a projektet. Koszonet Benoit-nak, hogy megtalilta -
! asett ajdtékhoz a megfeleld témdt és cimet. Nem tudok elképzelni jobb helyszint ehhez .

Kay QN _hmexmmNm\mm ~ i . a jatékhoz, mint Alice asztaldt.

il egy lapot kivégzel, tedd a tdbla feléd esd végéhez. Minden AMANDINE DESHT A00014 0% graet Riddiaindig & rgdolim.
kivéozett Linért d bb felss Kkiban l¢é Tlacoka A mivészeti egyetem elvégzése utin Nantes-ba koltoztem, ahol felfedeztem
gz¢e pe Bmm_hb_u oG & QO €lso sar an lévo csi agokat, a formdk és szinek vildgdt, és megismerkedtem az illusztratori hivatassal.
+, amit lelépsz a pontozésdvon. Koriilbeliil 10 éve fogtam az ecseteimet, és Londonban koltoztem.
A szinpompas 5\=.Dm és hobortos lakéi nap mint nap inspirdlnak °
az alkotdsban. !




