PROFI JATEKVARIACIO

AZOKNAK, AKIK MAR GYAKORLOTTAK!

A kovetkezo valtoztatasokra lesz szilkség (a tébbi szabaly ugyanaz):

o Akor @ 1gpeseben,

- amikor a JATEKMESTER megnevez egy jatékost, elétte azt is meg kell tippelnie, hogy
milyen szam van annak a jatéekosnak a kartyajan, akit meg akar nevezni. Minden
rossz tippért 1 jeldlot at kell helyeznie a kaksi zénaba.

- Tovabba a JATEKMESTER ekkor meég nem fedi fel a sajat kartyajat.

Megjegyzések: - Ebben a jatékmédban mar nincs jelentésége szamsorrendnek.
- A JATEKMESTER tébbszér is megnevezheti ugyanazt a szamot.

® Amikor mar minden jatékos 1 kartyaja felfedésre kerlilt, és ki lett teritve a jatéktablara, a
tobbieknek kell kitalalniuk (csak egy szamot mondhatnak, ebben meg kell egyezniik) a
JATEKMESTER
szamat.
— Ha ez sikerilt, akkor a kaksi zonabol egy jelol6t visszarakhattok az unikornis zénaba.
— Ha ez nem sikerilt, semmi gond, ilyenkor nem veszitetek djabb jel6l6t.
Ezutan 0j kor veszi kezdetét.

Csak a sajat felelésségetekre!

Példaul:

az els6 kérnek mar majdnem vége, a JATEKMESTER
4 jatekosbdl 3-nak kitalalta a szamat helyesen, igy

1 jel6l6t vesztettek a jatékosok. Ha most a tobbi jatékos
kitalélja a JATEKMESTER szémét, visszaszerezhetitek
az elveszitett jelsl6toket. Am ha tévedtek, nem térténik
semmi.

JATEKELEMEK:

® jatéktabla ® jatékszabaly

* 8 jelslé

TOP .
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Aurélien Picolet jateka

SZABALYOK 4-8 FO ESETERE

A Top Tiz egy kooperativ jaték: a jatékosok egy csapatot alkotnak, nem egymassal kell versengeniik.

® Hizzatok 5 véletlenszeriien valasztott témakartyat, és alkossatok egy paklit a jatéktér
kdzepén!

® Helyezzetek annyi jeldl6t a jatéktabla unikornis zénajara, ahanyan jatszotok!

® A legviccesebb jatékos lesz a JATEKMESTER, 6 kezdi az elsé kort, majd minden kér utan a
JATEKMESTERTOL balra (16 jatékos veszi at ezt a szerepet.

Ezzel meg is vagyunk, mar jatszhattok is! A jaték 5 kérbdl fog allni.

Eagy kér menete:

°>L>._._.mx_<_mm._.mm felhizza az els6 temakartyat, és a rajta lévd 2 téma kézll felolvassa hangosan
az egyiket.
@ Osszatok minden jatékosnak egy kartyat, képpel lefelé! Mindenki nézze meg a
kartyajat, de ne mutassatok meg ezeket egymasnak!
@ Mindnyéjan, a JATEKMESTERT is beleértve, taldljatok ki egy valaszt, ami illik a ttmahoz és az
elézdleg kapott titkos szamotokhoz.
A VALASZOTOK INTENZITASA A SZAMOTOKON MULIK,
A SZAMOZAS 1-TOL (PIROS) 10-1G (ZOLD) TERJED.
e> JATEKMESTERNEK ezutan névekvd szamsorrendbe kell rendeznie a jatékosokat a valaszaik
alapjan a kévetkezé médon:
— megnevez egy jatékost,
— a megnevezett jatékos a sajat kartyajat keppel felfelé a jatéktablara helyezi,
— ezt a JATEKMESTER addig folytatja, amig minden jatékos kartyéja felfedésre nem keriilt
(6nmagat is beleértve).

b Ha egy kartya alacsonyabb szamu, mint a kézvetlentl el6tte felfedett kartya: helyezzetek at egy
jelolot az unikornis zénabdl a kaksi zénaba, a kér pedig folytatddik.

+ Ha barmikor az dsszes jel6l6 a kaksi zonaba kerll, a jaték azonnal véget ér és veszitettetek.
« Ha azonban az &todik kor végére legalabb 1 jeldlé is az unikornis zénaban maradt, nyertetek!

JO SZORAKOZAST!




PELDA s .irékossat

Minden jatékos kitalalja és elmondja a valaszat
WA LENNE £0Y T T 1-t51 (legunalmasabb) 10-ig (legrémisztabb) :

TALAL) KI EGY KUTVANEVET! Csillagszemii

bpmﬂ-..:b..!bmbmh..d..

A LEGREMISZTOBBIC. \.C#Q.MN

Godzilla

FEITE

Csorike
Freddie

. Krueger

A JATEKMESTER megprobalja ezek alapjan a megfeleld, névekvd

sorrendbe tenni a valaszokat.

- Lassievel kezd, igy az a jatékos felfedi, hogy nala a 4-es kartya
volt, amit képpel felfelé a jatékiablara helyez.

- A Csillagszemi juhaszt nevezi meg masodiknak, a jatékos pedig
felfedi, hogy néla az 1-es kartya volt, majd a jatéktablara helyezi
azt. Ez a sorrend ezzel mar nem helyes, ezért tegyetek at 1 jelolot a
kaksi zonabal

- Akbvetkezé valasznak a JATEKMESTER Csbrikét valasztia,——
a jatékos felfedi a 3-as szamu kartyat és a jatéktablara helyezi.
Bar az eredeti sorrend nem jo, a 3-as kartya nagyobb, mint a
kézvetlenil elbtte felfedett, ezért ebben az esetben ez rendben
van, mar nincs levonas.

- Végill a JATEKMESTER megnevezi Godzillat (9-es kartya) és
Freddie Kruegert (10-es kartya).

Ebben a kérben 1 jel6l6 a kaksi zonaba kerdilt.

SZABALYOK 9 FORE

® Helyezzetek 8 jel6lét az unikornis zonaba! Kéronként csak 8 valaszotok lesz.

e A JATEKMESTER ebben a jatékvariansban nem kap sajat kartyat, igy nem is fog
valaszokat adni. Most csak megprébalja sorba rendezni a tébbieket a valaszaik alapjan.

MEGJEGYZESEK

® A =zamkartyak kiosztasa utan a megmaradt lapokat képpel lefelé tegyétek az asztalra!

® Jelslot CSAK AKKOR kell a kaksi zénaba athelyeznetek, ha az tjonnan felfedett kartya kisebb,
mint a kdzvetlenil elétte felfedett szam volt. Felfedésre kertilt a 4-es lap, utéana a 2-es — egy jel6lé
a kaksi zonaba keril. Ezutan a 3-as kartya kertilt felfedésre, ami, mivel nagyobb, mint a 2-es, nem
tértént baj.

A valaszok:
® A cél, hogy a temahoz kapesolddjatok szavakkal vagy mutogatassal. Azonban nem mondhatjatok ki
a szamotokat, még kézvetve sem. Példaul, ha a 3-as
kartya van nalad, nem mondhatsz olyanokat, hogy ,3 fok” vagy ,hérom kismalac”.
® Barmikor megismetelhetitek a valaszaitokat, de nem valtoztathattok azokon.

Uj kor:

® Vegyétek vissza az dsszes =+ kartyat, a kiosztottakat és a félrerakottakat is, és keverjétek Gjra a
paklit!

® A jeloloket ne mozgassatok!

Az eredményetek a jeldl6itek alapjan:

Mind a kaksi Tobb a kaksi Ugyanannyi, vagy Csak unikornisok
zonaban tébb van az unikornis
? zdnaban
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Mi volt ez a Nem rossz. Profik vagytok! Megy  Bajnokok vagytok! Ez
pottyantas? Most Probaljatok ujra, ez nekiek. a tokéletes eredmeény,
csak bemelegitd legkdzelebb jobb ezt jol eltalaltatok.

partit jatszottatok? lesz! Probaliatok ki a profi
EREDMENY Foplyerioon
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