A ThinkFun kiildetése:
Porgesd fel az agyad!

AThinkFun® olyan lebilincseléen szérakoztato jatékok
piacvezet6 gyartoja, amelyek megdolgoztatjak és csiszoljak
az elméd. Nemcsak a gyermekeknek, hanem az egész
csalddnak viddm perceket szereznek. Az innovativ ThinkFun
jatékok és mobil applikaciok gondolkodasra késztetnek,
mikozben folyamatosan mosolyt csalnak az arcodra.

www.ThinkFun.com
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A szerzokrol

Nicholas Cravotta és Rebecca Bleau mar tobb mint 20 éve dolgozik egyiitt
jatekfejlesztéként, Rebecca emellett dijnyertes képzémiveész. A jatékaikrol és
fejtoroikrol itt tudhatsz meg tobbet:

BlueMatterGames.com
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NE NYISD KI EGYIK
BORITEKOT SEM!

Olvasd el az ELSO FEJEZETET,
mielétt a vendégeid Bmmmwn.rmnbmw_
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| OLVASD EL AZ ELSO FEJEZETET,
| MIELOTT A VENDEGEID MEGERKEZNEK!
NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!

— ELSO FEJEZET: Az esemény megszervezése —

Mik azok a ,,szabadulészoba-jitékok”?

A szabadulészoba-jatékok kezdetben digitdlis kalandok voltak, majd hamar valds,
él6 szereplés eseményekké néteék ki magukar vildgszerte. A jatékosok mindkét
valtozatban egy bezdrt szobdban taldljak magukat, ahonnan nyomok és rejtett
tirgyak felkutatdsa révén szabadulhatnak ki. A ThinkFun szabadulészoba-jitékaiban
megkapod az élménnyel jiré valamennyi izgalmat és szérakozdst, természetesen
anélkiil, hogy barkit is be kellene zdrnod. A jdtékot tgy terveztitk meg, hogy

a hdzigazda is részt vehessen benne. Nincs sziikség kiilongsebb elékésziiletekre

sem, csak hivj meg pdr vendéger, akik veled egyiitr készen 4llnak a feladvinyok
megolddsdra és a rejtély felderitésére.

Légy iidvozolve!

Kedves Hézigazda, isten hozott ebben az j, 3-8 f6s csoportoknak sz6l6 interaktiv
rejtélyben! Te és a vendégeid ez alkalommal egy szovevényes torténet szereplSinek bdrébe
bujtok, akik agyafiirt feladvinyok megolddsa révén igyekeznek feltdrni Dr. Gravely
szanatériumdnak sotér titkir.

Az esemény hézigazddjaként a te feladatod lesz meghivni a bardtaidat, felkésziilni az
eseményre, és a torténet hdtrerét is te ismerteted a résztvevékkel. A bevezetés utdn
csatlakozz bardtaidhoz, hogy egyiitt térjdtok fel a torténetet; vegyél részt a rejtély
megolddsiban és a szabaduldsban.

A doboz tartalma
1) Jatékszabdly
2) 1. jelenetkdrtya: Megérkezés

3) 4 lezart boriték — a kivetkezd megnevezésekkel:
Az asztal, A széf, Az alkév, A laboratérium ajtaja

4) Rejtélyes titkos tdrgyak (a 4 lezdrt boritékban)
5) Megoldétdresa (Solution Wheel)
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Az esemény el8késziiletei

Hizigazdaként az aldbbi feladataid lesznek az esemény elékésziiletei sordn:

1) NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!
A boritékokat majd a jaték sordn nyitjdtok ki. Egyelére hagyd 6ket a dobozban!

2) NE OLVASD EL AZ ELSO JELENETKARTYAT! Hagyd a kirtyit a dobozban,
igy véletleniil sem tudsz beleolvasni. A kirtya szévegér a jiték kezdetén kell
felolvasnod a vendégeidnek.

3) Az asztal el8készitése: A szanatérium rejtélye egy viszonylag sok alkatrészt
tartalmazé tdrsasjdrék. Elég sok helyre lesz sziikségetek a jdték sordn, ezért vilassz
olyan asztalt, amely kériil kényelmesen elfértek, és mindenki jél réldr a jarékra.

4) Id8mér8: A jirék sordn sziikségetek lesz egy idéméré eszkozre.

5) Papir és ceruza: Sziikség lesz rdjuk, hogy a rejtély megoldasihoz jegyzeteket
készithessetek.

6) Hﬂﬂonﬂnﬂrn@nuo_wn (nem kételezd): Akkor lesz sziikségetek internetkapcsolatra,
ha a csapat szeretne igénybe venni online segitséget a jaték sordn.

7) A hangulat megalapozdsa (nem kotelez8): Javasolhatod a vendégeidnek, hogy
vegyenek fel korhii ruhdkat. Készits l6 némi csembalézenét vagy klasszikus
operdt a megfelelé atmoszféra megteremtéséhez.

8) Hivd meg a jétékosokat: A szanat6rium rejtélye 3—8 f&s csoportok szdmdra
késziilt. Hivd 6ssze a vendégeidet!

Online segitség, tippek a korhti zene kivélasztdsdhoz és egy szerkeszthetd és
nyomtathaté meghivéminta megtaldlhaté weboldalunkon:

www.thinkfun.com/escapetheroom/hu/

NE OLVASD TOVABB, AMIG
A VENDEGEID MEG NEM
ERKEZNEK!
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OLVASD FEL HANGOSAN A MASODIK FEJEZETET,
AMIKOR A VENDEGEID MEGERKEZNEK!

NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!

-~ MASODIK FEJEZET: Jatékszabalyok —
Elokésziiletek

1) Vedd ki a dobozbél a négy boritékot, az 1. jelenetkdrtydr és a megoldérdrcsit.
Helyezd 6ket magad elé az asztalra.

NE NYISD KI A BORITEKOKAT!

2) Ha a csapat nem ismeri a szabadulészoba-jdtékokat, olvasd fel nekik a ,Mik azok

a szabaduldszoba-jétékok?” szakaszt (ldsd 2. oldal).

—

3) (Nem kotelez8) Ha szeretnétek haszndlni az online segitségeket, akkor

sziikségetek lesz internetkapcsolatra és egy okostelefonra, tabletre vagy
szdmitogépre. Litogassatok el a www.thinkfun.com/escapetheroom/hu/
oldalra, ahol valamennyi segitséget megtaldljitok. Még ne nézzétek meg Sket,
csak legyen kéznél, ha sziikségetek lenne rdjuk.

(Nem kotelezd) Ha sikeriilt el6készitened, akkor elindithatod a korhi
zenei aldfestést.
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5) Készitsd el az id6mérét, és dllitsd be az aldbbiak szerint (de még ne inditsd el!)

3-5 jatékos

6-8 jatékos

6) Vegyétek el6 a papirt és a ceruzdr a jegyzeteléshez.

Hattértorténet

1913-at irunk, szerencsés nyertesként ingyen szdllhatsz meg a Foxcrest
szanatoriumban, ahol a kozismert Dr. Gravely egészen uj szintre emelte a
gyogyfiirdokezelések szinvonalat a tehetdsok és kivaltsagosok szamdra.
A szanatoriumban a vendégek a legmodernebb gyogykezeléseket vehetik
igénybe a természet lagy olén, festéi kornyezetben, mely kozismerten jo
hatdssal van az ember kozérzetére.

. * .

Részt vettél egy jatékban, és egészen felvillanyozott, amikor kézhez kaptad
a meghivolevelet, amelyben maga az igazgato, Dr. Gravely gratulalt a
gyozelmedhez.

A hosszii vonatit soran masokkal is megismerkedtél, akik hasonléoan nagylelkii
gyogy furdécsomagot nyertek. A Foxcrest Szanatoriumban Dr. Gravely
vendégetkeént eltolteni némi idot mindannyiotok szamdra kellemes
kikapesolodasnak igérkezik. De te és ij bardtaid hamar radobbentek mayd,
hogy ez a szanatorium nem az, aminek ldtszik...

A feladat

Csapatként egyiittmiikddve kell felfednetek a Foxcrest Szanatérium tickdt és
kiszabadulnotok a szobdbél. Nyomokra kell bukkannotok és feladvanyokar kell
megoldanotok a célhoz vezetd tton. Ehhez mindent megtaldltok a dobozban 1évé
boritékokban, de rd kell jonnoték a helyes megolddsra, miel6te kinyithatnétok egy
tjabb boritékot. Birhogy is szabadultok ki a szobdbdl, megnyeritek a jitékor, de
tobbet is megtudhattok a torténetbél, ha hajlandék vagytok tovdbb kutatni.

A jelenetkartyik

A jarék sordn Wjabb jelenetkdrtydkra taldltok majd. Ha ez torténik, az egyik jatékos
azonnal olvassa fel hangosan a kdrtydn 1év6 szoveget!

Megoldétircsa

Minden feladvinyon egy fehér szimbélum és négy szines négyzet taldlhaté
(piros, sirga, zold, kék).

PELDA:

A fehér szimbélum

4 szines négyzet

Ezek az 4brik jelolik, hogy rejtett informdciéra bukkantatok! A megoldétircsa
segitségével kiderithetitek, hogy helyesen oldottitok-e meg a feladvanyt.

. m .



Amikor Ggy gondoljitok, hogy megtaldltitok a feladviny megolddsat:

1) A megoldétircsa kiils6 gytirjén induljatok el annak a boritékfeladvinynak a
fehér szimbélumé4tél [, amit éppen megprébéltok megoldani.

A dobokocka-szimbolum

2) Forgassdtok el a szines gytir(iket, hogy a négy megolddsszimbélum E ©) E

és a kiilsé gyfirtin 1év6 fehér szimbélum egy oszlopba keriiljon.

3) A megoldétircsin lévé ablakok megmutatjdk, hogy helyes vagy helytelen a
megolddsotok.

A megoldisotok helyes, ha
* a kiils6 gytir(in lévével megegyez6 szimb6lum jelenik meg a
megoldétircsa KET ablakdban, a kiilsén gytirtin lévével MEGEGYEZO
IRANYBAN

A dobokocka-szimbdlum két
ablakban jelent meg

A megoldaisotok helytelen, ha:
* nem jelenik meg szimb6lum a megoldétdresa ablakaiban
* a szimbélum(ok) az ablak(ok)ban nem egyeznek meg a kiilsé gytir(in
lévivel
» az ablakokban 1év6 két szimbélum megegyezik a kiilsé gy(iriin lévével,
de mds irdnyban illnak.

"
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Az ablakokban megjelené
dobodkocka-szimbolumok iranya
nem egyezik a kiilsé gytirin
1év6 szimb6lum iranyaval.

Ha rossz vilaszt adtatok, semmi probléma! Folytassétok tovibb, és nézzetek mds
lehetséges megoldds utdn.

4) Amikor a megoldétircsa szerint megtaldltdtok a helyes megoldast, bontsitok fel
a boritékot, és a tartalmdr szérjitok az aszealra.

Megjegyzés: Hatdrozottan javasoljuk, hogy ne forgassitok
véletlenszer(ien a megoldétdrcsit, hogy ,tippeléssel” hibdzzatok rd a
helyes megolddsra. A szoba ajtaja ett6] 6rokre bezirédik.

Mikor haszniljitok a boritékokat és a tartozékokat?

Ti (a vendégek) mind egy szobdban vagytok a térténet sordn fellelt targyakkal.
Ezekre a tdrgyakra birmikor sziikségetek lehet:

1) A jarék elején is rabukkanhattok olyan tartozékra, melyre csak késdbb lesz sziikség.
Ne veszitsétek el Sket!

2) A boritékokon raldlhaté 6sszes illusztrécié jitékban van mindig. A boritékokat
viszont nem nyithatjirok ki, amig meg nem oldottitok a hozzéjuk tartozé
feladvinyt. Ne tegyérek félre egyik boritékot sem, késébb még sziikség lehet rdjuk.

Segitség

Ha végleg elakadrok, vegyétek igénybe az online segitséget:

www.thinkfun.com/escapetheroom/hu/

Miel6te segitséghez folyamodnétok, gy6zédjetek meg réla, hogy minden vendég
egyetért az dtlettel. Ha nem tudjédtok eldénteni, hogy haszniljatok-e segitséget
vagy sem, szavazzatok, és a tdbbség szava dont (a hdzigazda szavazata a déntd
egyenléség esetén).

Miutin sikeresen kiszabadultatok, taldltok ttmutatét online a jaték visszadllitisihoz,
igy médsoknak is tovibbadhatjitok az élményt.

Indulhat a jiték. Sok sikert!

Olvasd fel az 1. jelenetkdrtydt: Megérkezés a Foxcrest Szanatériumba.
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