A jatékban a magyar népmesék viligiban vigunk neki Gjabb <ﬁmx£#om kalandoknak: a mesék joszandékn szerepl6it és hasznos targyait

igyeksziink Ssszegyijteni, a gonosz lényeket viszont keriiljiik el még az §fél bekoszonte eléret!

=229 A jaték célja €ce- =229 A jaték tartozékai €ee--
A jatékosok pozitiv lapok lerakasaval megprobalnak minél tobb pontot gyijteni, 120 darab kartya:
mikézben igyekeznek idében megszabadulni a lila szind negativ lapoktol, 20 darab 1-es 30 darab lila negativ lap
amelyeket azonban néha kénytelenek lerakni maguk elé. A haladd viltozatban 16 darab 2-es 4 darab Pinko kirtya
akciolapok nydjtanak kivalo lehetoséget taktikazasra. 9 darab 3-as 3 darab Ejfél kartya
A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb pontot gytijti 6ssze. 5 darab 4-es 33 darab akcidkartya (a haladé jatékhoz)
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Ha a kezd6 viltozatot jatsszuk, tegyiik vissza az akcidlapokat a dobozbd.

Tegyiik félre a 3 Fijfél kartyat. Keverjitk meg a paklit és minden wm.:m.ra....::w -
osszunk 7-7 lapot! A maradék lapokat valasszuk szét 3, nagyjabol egyfor -

lefelé, majd tegyiik a paklikat egymasra egy hiazopaklit képezve, amit még
keverjiink meg néhanyszor. _

A soron lévo jatckos valaszt egyet az alabbi 3 akcio koziil (passzolni nem lehet):

@ Laphuzas:

Huz egy lapot a paklibol. Legfeliebb 8 lap lehet egy jatékosnal, ~ Ha
tobbet nem huzhat, és ha nincs egy lap sem a kezében, akkor  esem
mindenképpen a laphuazast kell vilassza.

ikor Ejfél kartyat hizunk, azt - mint
- azonnal végre kell hajtani (lisd a masik oldalon)!

@ Laplerakas:
Lerak a kezéb6l maga clé egy kombinaciot az alabbi lehetGségek EWNL. Ezek a kartyak a jaték végéig lent maradnak:

Pinké: Joker lap,
helyettesitheti barmelyik
+1, +2, +3 lapot par,
CSOpOTT vagy sor
lerakasakor, de +4-est
csak sorba letéve.

vagy +4 mellé parnak nem

Par(ok): ketté vagy t6bb teljesen o Sor: legalihb harom pozitiv lapbdl
egyforma pozitiv lap. allo sor: (1)+2-3-(4).
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Egy lerakasban csak egy Pinké szerepelhet.
A jaték végén az dsszpontszamba
beleszamit a helyet-
tesitett lap pont-
értéke is.

° Csoport: legalabb harom ugyanolyan
értéki pozitiv lap kilonbézo képekkel.

@ Lapdobais:

Eldob egy tetszéleges lapot a kezébél, amit képpel felfelé a kozos dobopaklira helyez.

Kiegészithetik egy mar lent
léva parjukat djabb ugyanoly-
an lappal.

lapot a keziikbdl, ha a rajta
lévé abra megegyezik a
dobdépakli tetején lévé

Csgporiot vagy sort nem lehet
lappal.

kiegécziteni ihyen midon!
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A jatékosok sorban kévetkeznek egymas utin mindaddig, amig a hi u.v&& el nem fogy. Amikor egy jatékos felhtizza az utolsé lapot is, akkor
anmm&w alegutolsé kor. A jatékot az fejezi be, aki eléz6leg az utolsé lapot felhizta. Ezutin minden jatékosnak meg kell mutatnia a kézben tartott
lapjait, és kéziilik minden lila kartyat le kell raknia maga elé (mint az. _ fél lapnal), a megmaradt lapokat pedig el kell dobni.

559 A jiték végi értékelés eee-
Minden jitékos Gsszeadja a lerakott kirtydin 1évé pozitiv és negati y keket. Pink6 annyit ér, amilyen lapot helyettesit, ezért tigyeljink rd, hogy
ne keverjiik Gssze a lapokat! A jitékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb pontot gyiijtotte. PontegyenlGség esetén az nyer, aki tobb lapot tett le.
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2 1+1+1+1=4pont Oss N
! 3 + Pinké (+3) = 6 pont I..
@ “._m | &l 2+3+4=9pont 4+6+9-4=15pont
o f1i8id s -1-3=-4 pont 3 3 .M.
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A jatékos dltal kbronként valaszthato akcidk megegyeznek az m_mwmnwwm(__ﬁ_u a kovetkezo kiegészitésckkel.

iy Lapdobas esetén, az alabbi lehetéségek kozill egyet valaszthat:

' Fldob egy teljes vagy egy hiinyos negativ sort, amelyben egy lapot
barmelyik pozitiv vagy mrQoFEuE helyettesithet.

Eldob egy lapot Eldob tébb
a kezébol. egyforma lapot.
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Az eldobott lapokat képpel felfelé a dobopakli tetejére kell tenni. Ha v laki legalidbb 3 lapot dobott, akkor huzhat egy lapot a hazopaklibol.

@ Akcidlap kijatszasa:

végrehaijtja az adott akciot.

A jatékos kijatszik egy akcidlapot a kezéb6l, a dobépakli tetejére teszi,
nkil Hogy kinél hany lap van, az mindig nyilvinos, nem szabad titkolni.

A 8-as kézlimitre minden esetben figyelni kell, tobb lapot nem kaphat

a&?>_nn_o_mﬁ k leirasa €&e-
Dobass el lapot: kijelolink egy masik jatékost, akinek a

kezébol véletlenszerien huzunk legfeljebb annyi lapot,
amennyit a kartya jelol, majd a dobopakli tetejére dobjuk.

Pajzs: megvéd az ellenfél akci6itol, ha valaszul kijatsszuk.

Ha egy akcio célpontjaul valasztanak, vagy ha az akcié
mindenkire hat, eldobhatjuk a Pajzsot a kezinkbdl, igy az
akcio rank nincs hatissal. mwmm_ kirtya hatisa ellen nem
hasznalhato, Figyelem: nem kitelezd elhaszndlni, de még az akcid

végrehaytdsa elitt kell kijitszani, utolag mdr nem lebet! (Példdnl akkor
mar késd, ba éppen gy jo lapot hiizndnak el tilink.)

Falu: kijatszasakor letesszik magunk elé, és képpel lefelé
rihelyezzik egy lapunkat, ami nem szamit bele a 8 lapos
limitbe. Ezt a lapot ugyamigy hasznalhatjuk, mintha a keztink-
ben lenne, de mas jatékosok akci6i vagy az Ejfél kirtya nem
hatnak rd. Ha a rajta lévé lapot kijatsszuk vagy eldobjuk, akkor
plusz akci6é nélkil azonnal Gj lap tehet6 a helyére, de ki is
cserélhetjiik a lapot egy masik lappal a keziinkb6l.

A jaték vévén a falun lév lapot vissga kell venni a kesiinkbe!

Varazsgomb: kijatszasakor megnézhetjiik egy masik jatékos
lapjait, majd azonnal végrehajthatunk még egy akciot.

Ez barmelyik normil akcié lehet: laphuzas, dobas, lerakas
vagy masik akciolap kijatszasa.

Huzz lapot: kijatszasakor egyesével felhuzunk legfeljebb 2
vagy 3 lapot, amennyit a kdrtya jelol, vagy amig elérjiik a 8
lapos kézlimitet. Ha kizben Ejfél kirtyat hizunk, azt azonnal
ki kell jatszani, utana folytatjuk a huzast.
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Huzz el 2 lapot: kijelolink egy masik jatékost, akinek a
kezéb6l véletlenszertien huzhatunk legfeliebb 2 lapot, majd
kézbe vessziik.

Adj 4t 2 lapot: kivalasztunk legfeljebb 2 lapot (akir egyet) a
keziinkbdl, és dtadjuk egy masik jatékosnak. Ha a nala igy mér
tobb, mint 8 lap lenne, akkor nem adhaté at neki tGbb.

Lila lapok lerakatisa: egy kivalasztott jatékos meg kell
mutassa a lapjait az akciot végrehajtonak, és minden negativ
(lila) lapot le kell raknia maga elé. Ezek a jaték végén csok-
kenteni fogjik az elért pontszamot.

Minden ellenfélre vonatkozé akciolapok: minden ellenfél-
re hat, aki nem védekezik Pajzzsal ellene. Kijatszasaval vagy
mindenkitél elhizhatunk, vagy eldobatunk egy lapot.

A 8 lapos kézlimit ilyenkor is érvényes, tobbet nem hiizhatunk
el, hiaba lenne ra lehet6ségiink!
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~ tobbet ér: Osszértéke nem 15 pont, hanem 6sszesen 20 pont.
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Csorba bogre:

| Ennek a lapnak minden esetben nulla az értéke, és tgy mint

Pinkdt, jokerként tudjuk hasznalni. Tehat barmilyen,
egyébként szabalyosan lerakhaté part, csoportot vagy sort
kiegészithetiink vele, ha masképp nem tudnank lerakni 6ket.

Lyukas tarisznya:

A lap kettés tulajdonsagu, mert lehet pozitiv és negativ is
egyszerre. Ha letesszik +1-esként parba, csoportba vagy
sorba, akkor a jaték végén +1-et ér. Azonban -1-et ér olyan
esetekben, ha rajtunk marad a jaték végén, ha Ejfél kartya

hatisara meg kell mutassuk, vagy ha egy masik jatékos akcidlappal
lerakatja veltiink a minusz lapokat.

Karsaidhan

foagsh
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Fekete barany: Rozsdas kulcs:
Ugyanolyan tulajdon-

sagokkal bir, mint a

Képesseége megegye-
zik a Fekete
baranyéval és a
Lyukas tarisznyaéval,
értéke +/-3.

Lyukas tarisznya, csak
értéke +/-2.

Kacsaldbon forgé palota:

A pakli legértékesebb lapja, hiszen +5-6t ér, és egyetlen darab
van bel6le. Fontos megkotés, hogy csak sorba illesztve
tehetd le, tehat 3. lapként a +3 és +4-es lapot kovetGen
(az egyik helyettesithet6 a Csorba bogrével vagy Pinkdval), vagy

mwmn egy teljes sorba illesztve: +1, + 2, 43, +4 és +5. Ha sikertl leraknunk
a teljes sort a Csorba bogre és Pinkd hasznalata nélkul, akkor +5 ponttal
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Lampias: 4
Ha nalunk van, akkor az Ejfél kartya hatisa nem érvényesil,
tehat nem kell megmutatnunk a t6bbi lapunkat jatékostarsa-
inknak, és a lila lapokat sem kell letegyiik, ha van nalunk. :

A jaték végén mar nem érvényesiil ez a hatas.

Varazstiikor

Reakci6 lap, mint a Pajzs; ha elleniink jatszik ki valaki egy
akciolapot, akkor a tiikorrel annak hatdsat visszaharitjuk
a kijatszora. Példaul el akarna huzni télink két kartyat,
de ehelyett mi hazunk el téle. A varizstikor hatasa
semlegesithetd a Pajzzsal.
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,,Visszavehetsz egy lapot a lent 1évék kozul”: ,
Barmelyik el6ttiink 1évé lapot visszavehetjik vele, akar pozitiv,
akar negativ értékGt. A nyolcas kézlimitre természetesen
ilyenkor is figyelni kell, de a visszavett lapot késobb vmaa%nm.__
modon felhasznalhatjuk. |
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Huszar:

Az 6 feladata, hogy a rossz lényeket elagyabugyalja, ezért ha
egy akcidért cserébe ratesszik az elSttink 1évo -1-es vagy
-2-es lapra, akkor azt ugyanolyan értékben +1-esre, illetve
+2-esre valtoztatja at.

Rest lany:
Ez a lap a koribbi kiadasokban is szerepelt, de most 1ij funkci-
6t kapott. Ha meg kell mutassuk Ejfél kartya, Varazsgomb
vagy a Tedd le a lila lapokat akcidkartya hatdsira, akkor
| egyszer kimaradunk. Egyébként a kartya -2-es érteku, de csak
& kizardlag a jaték végén kell letegyik magunk elé, koribban csak !
- kimaradés hatasa érvényesiil. Megszabadulni gy lehet t6le, ha elhuzza
~ valaki vagy atadjuk egy masik jatékosnak, de véglegesen csak akkor,
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