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Merészséq kell hozza, hogy atlépjétek a Warwick kastely kiiszobét... és mégis itt vagytok. Ez am a batorsag! Uljetek le
az asztalhoz, nyissatok meg elméteket, hasznaljatok a hatodik érzéketeket: rendkivili spiritiszta szeanszban lesz
részetek, amelyen megkisérlitek elhozni a megnyugvast egy elkinzott léleknek.




Ajatek vége

' Alegmagasabb latnoki képességszintii Médium kinyitja a Tokokat, és felfedi minden Médium Latnoki képességjelzéjét (szamos oldalaval felfelé). Mindegyik Latnoki képességjelzot
' a megfelelé szamu csoportra rakja.

+ Ha egy csoporton tobb Latnoki képességjelzé van, mint barmelyik masikon, akkor ez a csoport a gyanusitott csoportja;
» Ha nincs egyértelm( tobbség az egyik csoporton sem, akkor a legmagasabb Latnoki képességszintii Médium (dontetlen esetén a legidésebb Médium) donti el, melyik csoport
(a dbntetlenre allok kdzil) a gyandsitott csoportja.

! Most mar felfedhetitek a Tettesjeldlét. Ha Médiumokként a megfeleld csoportot valasztottatok (azt, amelyiken ugyanaz a szam lathatd), akkor egylitt gydztetek: sikerilt leleplezni a
tettest! Ha azonban tévesen valasztottatok csoportot, kbzosen veszititek el a jatékot, és a Szellem lelke orokké bolyongani fog...
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Szabélyok 2-3 iétékos részére

2- és 3-személyes jatékok esetén a kovetkezd modositasokkal jatsszatok
1.fazis: Az események rekonstruéalasa

- A Latnoki képességsavot, a Latnoki képesség szintjelzoket ¢s o Latnoki képességjelzéket nem haszndljatok.
+ Minden jatékos (a Szellem kivételével) kettd Médiummal jatszik.

2. fazis: A tettes felfedése

+ A 2. szakaszban a Szellem a 3 Latomaskartyat képpel felfelé, nem lefelé forditva teszi az asztalra

-2 jatékos: az 1. szakaszban hozzatok létre 2 tovabbi kdrtyacsoportot a jaték sordn eldobott Médiumkartyakbél (Szerepld, Helyszin és Targy). 4 csoportbdl kell majd
valasztani, nem csak 2-bél. A Médiumokat jatsz6 jatékosnak egyetlen csoportot kell vilasztania a Megérzésjelzdjével.

-3 jatékos: a Médiumok nyiltan szavaznak, és megbeszélhetik, szerintik melyik a megfeleld csoport (nem titkosan szavaznak). Amikor Ugy érzik, megtalaltak, rarakjak a
Megérzésjelzojiiket.
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A kastely rejteget még par tltkot
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Uj nyomok, tovibbi Jj kartyatipus:
kartydk. rténetkartydk.
I\[{?Lllt)\'t l\a dett Fi:: B —— Fedezzétek fel az
inditékokat!

Mar kaphato




Samhain (Halloween) éjjelén a lathatok és lathatatlanok vilaga egybeolvad, s az
él6k kapcsolatba léphetnek a masvilaggal. Conrad MacDowell éppen ezt az ¢jszakat
valasztotta arra, hogy 8sszehivia médium baratait egy kalonleges szednszra. Latnoki
képességlik segitségével prabalnak kapcsolatba lépni a holtakkal...

Evek ota jarja kisértet a Warwick kastélyt. Ner sokat tudunk réla azon kivill, hagy sétét
kértilmények kozott lelte erdszakos haldlat. Ki volt ott vele? Hol tortént az eset? Hogyan Slték meg?
“Conrad és a csapata ugy dontott, Bsszeiilfek, és egyiittesen probaljék kibogozni a blneset szélait eqyszer § mindenkorra,
kilonbodzé nyomaokat kévetve, de Bsszefogva.
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‘Sajnos azonban a szellem nem tud beszélni. Csak litomasokon keresztill kammunikal. Minden gyanusitottat be kell azonosftani
ahhoz, hogy a szellem emlékezhessen a tettesre. Csak ekkor derithetik ki a médiumok, hogy mi tortént, &s szabadlﬁ‘iagék meg a
kisértetet szenvedéseitdl. Csak 7 érajuk van minderre, egy perccel sem t8bb — ha nem jarnak sikerrel, a szellemet orok bolyongasra
itélik... 3 ¥ .
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| Ajatek attekintese

A Mysterium kooperativ jaték: a jatékosok egyltt nyernek vagy veszitenek. A céljuk ugyanaz: meg kell értenilik a kisértet altal rajuk bocsatott latomasokat, hogy feltérjak haldlanak
korilményeit. A jaték kezdete el6tt szerepet kell valasztaniuk: egy jatékos lesz a Szellem, a tobbi Médium. A szerep(ktdl fiiggden kilénboézékeppen jatszanak majd.

A Szellemnek (egy jatékos) kell terelgetnie a Médiumokat a nyomozasuk soran. A Szellem ismeri a gyanusitottakat, helyszineket és targyakat, amelyeket a Médiumoknak meg kel
talalniuk (lasd alabb). A veliik valé kommunikéaciohoz a Szellem csak illusztralt kartyakat, Laitomaskartydkat hasznal.

——

A Médiumoknak (az dsszes tobbi jatékos) egy-egy nyomot kell kévetniiik a személyes céljuk eléréséhez: mindegyikiknek meg kell talainia a hozza rendelt gyanusitottat, helyszint és
targyat. A Szellemtdl kapott Laitomaskartyakat egyltt probaljak meg értelmezni.

§ q‘umxr .

Tippek a jatékhoz

- Az élményt fokozhatjatok, ha az lesz a Szellem az elsé jatszmaban, aki mar ismeri a jatékot.

- A nagyobb atélhetdség kedveért ugy is jatszhattok, hogy a Szellem "igen” vagy "nem" valasz helyett kopogdssal jelzi a
Médiumoknak, hogy a megérzéseik helyesek-e vagy sem: egy koppintds az,igen’, kett6 koppintds a nem’

- Ha azt akarjatok, hogy a hangulat még jobban magdba szippantson titeket, téltsétek le a hivatalos hangulatos hattérzenét
a kiadé weboldalarol (a Mysterium terméklapjanal) vagy az itt lathaté QR kod beolvasasaval.
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Ajatek elokesziletei

Déntsétek el, ki jatssza a Szellemet a jétszmaban. Ez a jatékos a Pal'avénto maga elé teszi Ugy,
hogy a tobbi jatékos ne l4ssa a belsé oldalar. Ezt kovetden berakja a Latomaskartyakat o ésa
Szellemjelz6ket o a Paravan moge. A Tettesjel6l6k o a Szellem mellé kerUlnek. A Szellem
annyi Varjajelélét kap, amennyit a jatékosok szama és az altaluk valasztott nehézségi szint
megad a mellékelt tablazatban.

Minden Médium kivélaszt egy (szinnel megkilénbéztetett) szerepldt, és elveszi az ahhoz tartozo
Tokot 0 Latnoki képességjeldléket o a Médiumok szaméatdl fuggden:

1-2 Médium => nem kapnak

3-4 Médium => 4 jel6l6 (1-t6l 4-ig szdmozva)

5-6 Médium => 6 jelol5 (1-tdl 6-ig szdmozva)

3-nal 1obb jatékos esetén tegyétek a Latnoki képességsavot o a Paravan elé. Jatékosszamtol
fuggden haszndljdtok a képességsav megfeleld oldalat:

4-5 jatékos: ..f 6-7 jatékos: . .

Helyezzétek a Latnoki képesség szintjelzbket o a Latnoki képességséav 0 mezdjére.

Tegyétek a Homnkérété a Paravén és a Latnoki képességsav mellé, ahol a Szellem konnyen
elérheti.

Allitsétok ossze az Oratablat &5 tegyétek olyan helyre, ahol a Médiumok konnyen elérhetik.
Keverjétek meg a 18 Szereplé iuminirtyaté Huzzatok annyi lapot, amennyi a fenti tablézatban
lathaté a nehézségi szinttdl és a jatékosszamtol fuggden. A nem hasznélt kartyak visszakerGlnek a
dobozba.

Nézzétek meg a kartyakat, és jelentsétek be ezek szamait a Szellemnek. A Szellem ekkor a sajat
Szereplé Szellemkartyak @i paklijabol kiveszi a megfeleld kartydkat (azokat, amelyeknek a szama
megegyezik a bejelentett szamokkal). A nem hasznalt kartyak visszakerilnek a dobozba.

Tegyétek a hizott Szereplé Médiumkartydkat az asztalia () és tegyétek le a Szerepld
haladastablit ).

A Szellem tartson meg annyi Szerepldé Szellemkartyat, amennyi Médium van a jatékban, és
tegye ezeket a lapokat a Paravénja felsd soraba minden Médiumhoz egy szerepldt rendelve.
A t6bbi Szereplékartyat (igy dobja el, hogy a Médiumok semmiképp ne lathassak azokat!

lsmételjétek meq ezt az eljdrast a Helyszin és 2 Targy Médiumkartyakkal, €5 a Helyszin és Targy
Szellemkartyakkal is (kbzépsd és alsé sor a Paravan belsé oldaldn). Amikor a Paravén elkészult,
minden Médiumnal (2 sziniknek megfeleld oszlopban) kell lennie egy szereplének, egy helyszinnek
s egy targynak.

Emlékeztetd: Csak a Szellem Idthatja a Paravan belsejét!

Tegyétek a Megérzésjelsléket o a Szereplé haladastablara.

A Szellem felhuz 7 Litomaskartydt a kezébe.

Készen élltok ra, hogy elkezdédjon a Mysterium!
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Ajatek menete

|. fazis - Az események rekonstrualasa

A fazis célja: az elSkésziiletek sorén a Szellem minden Médiumhoz hozzérendelt egy szereplét, egy helyszint és egy targyat, amelyek egy-egy oszlopot formdlnak a Paravén belsejében.
Minden Médiumnak személyes célja, hogy megtaldlja a sajat szerepl&jét, helyszinét és targyat.

Ez a fazis 7 forduldbol all. A 7. fordul6 végére:
« ha minden Médium sikerrel teljesitette a személyes céljat, a 2. fazis kovetkezik.
« ha egy vagy tobb Médium nem tudta teljesiteni a feladatat, mindenki egy(ttesen elvesztette a jatekot.

L i g
Péda: Misi (sérga) Haladastablan . A Szell nézi |
£qy forduld menete B e e e

| szakasz; A litomasok értelmezése

Ebben a szakaszban a Szellem ldtoméasokat hoz létre,
és azokat megjeleniti a Médiumoknak. A Médiumok
megbeszélhetik (és beszéliék is meg) ezeket, hogy
megértsék a rejtett jelentésiiket.

El6szor a Szellem kivalaszt egy Médiumot. A Médium
Megérzésjeloldjének a helye alapjan (Szerepld,
Helyszin vagy Targy Haladastabla) a Szellem
lathatja, hogy a Médium jol halad-e a személyes céljdval
vagy sem, és milyen tipusd kartyat kell megtippelnie.
A Médium altal megtippelendd kértya a Szellem
Paravénjan lathato.

A Szellem ekkor olyan ldtomast képez, amellyel a
Médium remélhetdleg meg tudja taldini az asztalon
[év6 kartyak kozott a megfeleld lapot (vagyis azt, amely
megegyezik a Paravan mogott, a Médium oszlopaval
lévével). A latomds megjelenitéséhez a Szellem egy
vagy tobb Latomaskartyat is felhasznalhat a kezébdl.

A
Példa a ldtomdsra: A Szellem azt akarja, hogy Misi megtalalja a,Padlast”. Ezen a kdrtyan egy fehér eskiivéi
ruha lathaté. A Szellem kivalasztja az o kartydt a kezébél (a fehér ruhés né miatt), ) Latomaskartydr
(kékes szine és furcsa hangulata miatt) és a o kartyaval (pokhalé és por) teszi teljessé. ;

Amint a Szellem elkészilt a ldtomassal, odaadja a
kivalasztott Latomaskartya(ka)t képpel felfelé forditva
a Médiumnak, és a Médium szinének megfeleld
Szellemjelz6t nekitolja a Paravannak, ezzel jelezve,
hogy a Médium megkapta a latomdsit. Minden
Médium fordulonként csak egy latomast kaphat.

Ezt kovetSen a Szellem azonnal Uj
Latomaskartyakat huz, a kezében tartott

kértydk szamat Ujra 7-re egészitve ki. Ha

6 a huzopakli kifogy, keverjgtek meg az




——————s

-

S b

Nem konnyd latomast [étrehozni. Szellemkeént lehetséges, hogy el szeretnéd dobni a kézben tartott lapjaidat, hogy djakat hizz helyette. Ha ezt
akarod tenni, tedd az egyik Varjijels16t a Paravénra. Dobd el akirmennyi (akar az dsszes) litomaskartyadat, és hizz helyettitk ugyanennyit.

Barmikor eldobhatsz kértyakat, azonban a valasztott nehézségi szinttél figgden korlatozott szamban allnak Varjdjelslék a rendelkezésedre. Ha
elfogynak, t6bbé nem cserélheted le a Litomaskartyaidat.
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Miutan a Szellem felhizta az Gj kartyakat, valaszt egy ) Médiumot, és egészen addig ismétli ezt a folyamatot, amig minden Médium megkapja erre a forduldra a Latomaskartyait.
Amikoraz utolsd Médium is dtvette a ldtomasat, a Szellem megforditja a Homokérét (idé: 2 perc).

Amint egy Médium megkapja a Latomaskartyait, megnézheti és megmutathatja a tobbi Médiumnak. Megprobalhatjak egyitt értelmezni a képe(ke)t, és kitalalni, melyik kartyat
(Szerepld, Helyszin vagy Targy, attdl fliggben, melyik Haladastablan van a Megérzésjelldjiik) kell beazonositaniuk. A Médiumok korldtozds nélkiil beszélgethetnek egymadssal —
csupdn a Szellemmel nem beszélgethetnek.

1. megjegyzés: amint megkapjék a kartyaikat, a Médiumok elkezdhetik megbeszélni azokat, és akar a jelolGiket is lerakhatjak, akkor is, ha a Homokérat még nem forditottak.

Fontos! A Szellem szerepében hallgathatod a Médiumokat, de nem tehetsz megjegyzést a vélasztasaikra, nem gesztikuldlhatsz, és nem kommunikalhatsz velik
semmilyen modon, hogy segitséget nydjts nekik.

Amikor egy Médium (gy érzi, megtaldita a megfelels Szerepld-, Helyszin- vagy Targykartyat, a Megérzésjelbl6jét rateszi arra a lapra. Bar szabadon beszélgethetsz a tobbiekkel, a
jeloléd lerakasa a sajat dontésed. Meghallgathatod a tarsaidat, de figyelmen kiviil is hagyhatod, amit mondanak, ha tgy gondolod, tévednek.

Minden Médium megprébalja megfejteni a latomast, amit kapott. Le kell rakna a
Megérzésjeldldjét, mielott lepereg az id6. Amig pereg a homok, a Médiumok
meggondolhatjdk magukat, és dthelyezhetik a Megérzésjeldlojiiket; amint
lejar az id6, a dontésuk végleges.

uumnsthamwmwk,apm

-a Szellemtél, hogy beazonosithasson egy
helyszint. A legtébb Médium a padiﬁ‘
vélasztand, de Misi meg van gy6zédve rola,
- hogy a halészoba a megfelel6 kartya. Ugy
~ dbnt, hogy a tobbi Médium véleményét

ﬁgydmenklvulhagyvaahﬂésmb&kﬁrtyéﬂ
‘tesziajelblﬁﬁét.

2. megjegyzés: Tobb Médium is rateheti a Megérzésjeloldjét ugyanarra
a kartyara. Am ez azt jelenti, hogy legaldbb az egyikik téved, hiszen minden
Médiumhoz egyedi kartyakombinacio (Szerepld, Helyszin, Targy) tartozik.
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Mﬂmm egykésziemumumwwésmasajnm Hamaldezehetajelblél’ﬂeﬂ'naegyetértesz 7, vagy nem
értesz eqyet 3¢ egy masik Médiummal azt illetéen, hogy melyik kirtyra tette a Megérzésjelolgjét.

Ha azt akarod jelezni, hogy egyetértesz egy mésik Médiummal a valasztasat illetSen, tedd az egyik «” Létnoki képességjeldlédet 2 Médium
Megérzésjeldléje mellé. A Latnoki képességjeldlé mutasson a kivdlasztott Megérzésjeldlére (mert akdr tobb Megérzésjeldld is lehet
ugyanazon a kartyan). Ha viszont azt akarod jelezni, hogy nem értesz egyet egy masik Médiummal, hasznlj egy 3¢ Latnoki képességjeldlét.

- Nem tehetsz Latnoki képességjeldlét a sajit Megérzésjelslsdhaz.

- Nem tehetsz tobb Latnoki képességjeldlét egyazon Megérzésjeldléhoz. Letehetsz viszont tobb Latnoki képességjel6lét ugyanarra a
kartydra, kilonbozd Megérzésjelélékhdz.

- Amig le nem Jér az id6, leteheted, atrakhatod és vissza is veheted a Latnoki képességjeldldidet.
- Minden forduldban annyi Latnoki képességjeldlét hasznalsz fel, amennyit akarsz (akér egyet sem, ha nem akarod kijétszani 6ket).

Példa: Bori egyetét Misivel és az egyik v Latnoki
képességjelolojét Misi Megérzésjeldléjéhez teszi

nem ért egyet Misivel, ezért inkdbb az egyik ®
Latnoki képességjelolgjét teszi le.

Fontos! Hasznlat utdn minden Latnoki képességjelld az Oratablara keriil majd 4t. Médiumkeént fontos, hogy okosan haszndljuk fel ezeket,
mert nincs belélik végtelen készletiink. A Latnoki képességjeldléket azonban visszakapjatok a negyedik fordulé kezdetén.

Amegfeleld megérzésekkel valb egyetértés és atéves megérzésekkel vald egyet nem értés jutalmaul elérébb haladhattok a Latnoki képességsavon.
A 2. fazisban nagyon hasznos, ha magas szint( a Latnoki képességetek. Miné| elérébb halad eqy Médium a Latnoki képességsavon, annal

kénnyebb lesz majd az a fazis.

Amikor a Homokoéra lepereg, véget ér az 1. szakasz. Folytassatok a forduld 2, szakaszéval!

2. szakasz: A Szellem megjelenik

A maésodik szakasz soran a Szellem tjékoztatja a Médiumokat, hogy helyesen vagy helytelenill értelmezték-e az altala elGidézett latomasokat:

A Szellem kivélaszt egy Médiumet. Leellendrzi a Médium Megérzésjeldljét, és minden tovabbi megjegyzés nélkiil megmondja neki, hogy a megfeleld kartyat valasztotta-e
8 / vagy sem. A Szellem a Paravanja mogott rejld kartyaval dsszevetve tudja ezt megallapitani.




Ha Médiumként 2 megfeleld kartyat vilasztottad:
- Minden Médium, aki v Latnoki képességjelzdt tett 2 Megérzésjeldléd mellé, a
Latnoki képesség szintjelzével eqy |épést tesz elore.

. Azokkal a Médiumokkal, akik 3 Latnoki képességjelzét tettek, semmi nem térénik.
- Minden felhasznalt Latnoki képességjelzét dobjatok az Oratabla megfeleld szind mezdire.

- Lépj 4t a Megérzésjeldléddel a kovetkezO Haladastablara. A Mysterium jatékban
elészor mindig a Szereplét kell megtaldini, aztan a Helyszint, és végll a Targyat.

-Vedd fel a helyesen beazonositott kartyat, és csisztasd be a Tokodba, mikozben a Szellem
lefelé forditja az ehhez tartozo Szellemkartyat a Paravanja mogott, hogy kdvetni tudja
a haladésotokat.

- Dobd el az Gsszes Latomaskartyadat

+ A Szellem visszahuzza a Szellemjeldlédet a paravantdl.

i b T
ze]lem je&l Misinek, hugy mssz hi!nyét vélasziott. Bori ¥
tett Misi Megérzésjeldlje mellé, mert Ggy
a fgwdolta j6 volt a tipp; most eldobja ezt a jelolér. azonban gy
f' r@%nhotta Misi rosszul tippelt, ezért 36 Latnoki képességjelzét tett
1, oda. is eldobja a jelz8jét, de mivel helyesen megérezte Misi hibéjat, a
| sajét Latnoki képesség szintjelzdjét egy mezvel elérébb rolja a Latnoki
 képességsavon.

Ha Médiumként barmelyik masik kartyat vilssztottad:

- Minden Médium, aki 3 Latnoki képességjelzét tctt o Megérzésjeldléd mellé, a
Latnoki képesség szintjelzdvel egy [épést tesz elore.

- Azokkal a Médiumokkal, akik ¥ Latnoki képességjelzdt tettek, semmi nem torténik.

. Minden felhasznalt Latnoki képességjelzét dobjatok az Oratdbla megfeleld szind
mezdire.

- Lépj vissza a Megérzésjeldléddel arra a Haladastablara, ahol a forduld kezdetén allt.

«Tartsd meg a LAtomaskartyaidat. A Szellem a kovetkezo forduldban (j kartydkkal fogja
kiegésziteni a latomasodat.

« A Szellem visszahuzza a Szellemjelélédet a paravantol

Misi rosszul tippelt; ennek eredményeképp A

a Megérzésjeldlje visszakerll a Helyszin  Szellemjeldlgjét a

Haladastablara, ahol a fordulé kezdetén dlit kévetkezo kdrben a Szellem (j kérly.gg
Megtartja a Latoméskartydit is, és reménykedik,  fog adni, hogy Misi megtalalja a padi:

hogy a kévetkez6 lapok segitségével megtaldlhatja
a megfelels Helyszint.

szellem:




I 0 A fazis célja: minden Médium személyes célja egy lehetséges forgatokonyv: egy blnds (Szerepld), egy Helyszin és egy TArgy meqgtalildsa. Ennek a felidézésnek készonhetden

Személyes cél

Amikor egy Médium megtaldlia a hozzé tartozd Targyat, természetesen a Szerepld és a Helyszin utdn, teljesitette a személyes céljat,
Ha teljesited a személyes célodat:
< Tedd at a Megérzésjeldlédet a Végsé Haladastablara, ezzel jelolve, hogy teljesitetted a személyes célodat.

+ Lépj eldre a Latnoki képesség szintjelzéddel annyi lépést, ahany forduld maradt még a hétbél (a hétralévé érék szamat az Oratéblén lathatod).
Ha az utolso forduléban teljesitetted a célodat, a jelzéddel nem lépsz eldre.

+ Ha vannak még hatra forduldk, segithetsz a tobbi Médiumnak, de mar nem kapsz tovabbi lstomdsckat a Szellemtdl.
- Latnoki képességjelzéket tovabbra is lerakhatsz, hogy elérébb léphess a Latnoki képességsavon.
- A Szellem tegye félre a Szellemjelzddet. Nem lesz mdr ra szlkség a jaték végéig.

aﬂh'ﬁ‘ gt e i Ml TR mmﬁiﬁsﬂ&
Hﬁh' A negyedik forduléban Misi megtallja a TArgyéat. Berakja a megfeleld kartyat a Tokjaba, és atteszia Megimtsj:lﬂoﬁt a M
~ Haladastablara.
Mivel 3fordulé van még ajatékvégeéiq (7 forduld), Misi elérelép a Latnoki képesség Szintjelzéjével 3 mezot a Latnoki képességsavon. i

Fzt kdvetden a Szellem kivalaszt egy masik Médiumot, és megmondja neki, a megfelelé kartyat vélasztotta-e vagy sem, és igy tovabb, amig az 6sszes Médiumot nem téjékoztatta. Mivel
minden Médium a maga ritmusaban halad, el6fordulhat, hogy kiilonbozo Haladastablakon vannak: némelyik elérelép, némelyik ott marad, ahol volt. Végl a fordulé véget ér. Amikor ez
megtorténik:

- Ha még egy vagy tobb Médium nem teljesitette a személyes céljat, j fordulo kivetkezik. Toljatok eldrébb az Ora mutatdjat egy drdval. Ha a mutatd az utolsé 6rara mutatott (a
7. forduld végén), a jatékot egylittesen elvesztettétek.
- Ha minden Médium teljesitette a személyes céljat, lepjetek eldre a 2. fazisra.

Figyelem! A Médiumok ne felejtsék el visszavenni az Osszes Latnoki képességjelzdjiiket 2 negyedik fordulé végén!

2. fatis - A tettes felfedése

Fontos! Ez a fazis csak akkor ker(l sorra, ha minden Médiumnak sikeriilt teljesitenie a személyes céljat a 7. fordulo vége el6tt

a Szellem végre emlékszik mar, mi tortént a gyilkossag éjjelén, és egy utolsé latomast kild a csoportnak, hogy a Médiumok beazonosithassak a tettest, helyszint és a gyilkos
eszkozt. Csak egyetlen lehetGségik van a megfle{glé valasz megtaldlaséra,

i




- |. szakasz: A tettesek felsorakozn
'
Ebben a szakaszban tjabb eldkésziletekre lesz szikseg.

Tegyétek félre a Haladéstdbldkat, mert mar nem lesz rajuk szikség. Tegyétek félre a még az asztalon lévo
Médiumkartyakat (amelyek nem voltak Médiumokhoz rendelve).

Minden Médium kiveszi a kartyait a Tokjabél &s egy harom kartyabol (Szerepld, Helyszin s Targy) dll0 csoportot
hoz létre belélik.

Minden Médium kap egy Szellemjelzét, amit a sajat haromkartyds csoportja mellé rak le a szamos oldaléval felfelé

A Szellem annyi szamozott Tettesjeldlat tesz az asztalra, amennyi csoport az asztalon lathato (4 csoport = 4 jelz6 1-t6l
4-ig szamozva).

A Szellem visszaforditja az 6sszes Szellemkartyat a Paravanjaban (Szellemként |atnia kell az Gsszes ilyen kartyat).

A Médiumok visszakapjak az osszes Latnoki képességjelzdjiiket

2. szakasz: Kozds litomads

A 2. szakaszban a Szellem |étrehozza a jaték utolsé latomasat. A célja az, hogy a Médiumok megtalaljdk a tettes
kartyacsoportjat az asztalon.

- A Szellem titokban kivalaszt eqgy szammal jeldlt csoportot. A Médiumoknak ezt a csoportot kell megtalalniuk,
hogy megnyerjék a jatékot.

- A Szellem tegye a kivalasztott csoportnak megfeleld Tettesjel6lét képpel lefelé a Latnoki képességsav
megfeleld mezdjére

- Ezt kivetGen a Szellem létrehoz egy 3 Latomaskartydbdl &ll6 latomast. Az egyik kartydnak az dltala valasztott
csoport Szerepléjére kel utalnia, egy mésiknak a Helyszinére, a harmadiknak pedig a kivdlasztott csoport Trgyéra.

« A Szellem megkeverl ezt a 3 Latomaskartyat és képpel lefelé forditva |erakja azokat a Médiumok elé. A
Médiumok nem tudhatjak, melyik kartya melyikre (Szereplére, Helyszinre vagy Targyra) utal.

Figyelem! Ha a Szellemnek még vannak Varjajeldldi ebben a szakaszban, a szokdsos modon eldobhat és hizhat j kartyakat.

3. stakasz: Szavards

A Szavazds szakaszdban a Médlumok szavaznak arra a csoportra, amelyiket a Tettes csoportjanak gondolnak, a Szellem
altal kildott kozos [atomas alapidn. Am nem szabad kommunikalniuk egymassal, és titokban kell maradnia a
szavazatoknak

A Szavazas 3 lépésbdl dll, a Médiumok Latnoki képességszintjének megfelelden. Minél elérébb jutott a Médium a
Latnoki képességsavon, anndl tobb Latomaskartyat [athat szavazas elott

1 - ElGszor is fedjetek fel egy kiryit a Kbzos Latomasbol. Ezutdn az alacsony Latnoki képességszintii| | Médiumok
szavaznak. Megprobaljik a lehetd legjobban értelmezni a felforditott lapot, anélkiil, hogy beszéinének a tobbiekkel,
és valamelyik csoporthoz rendelnl. Ehhez az altaluk megfelelének gondolt csoporthoz tartozd szami Latnoki
képességjelzt belerakjik o sajdt Tokjukba. £zt kivetden odaadjdk a Tokot a legmagasabb Latnoki képességszintii
Médiumnak (vagy dontetlen esetén a legidésebb Médiumnak). Szavazds utdn a Médium mar nem valtoztathatja meg
a3 szavazatat. A szavazatok titokban maradnak a jaték végéig — nem nézhetitek meg mas jatékosok szavazatait, mielétt
déntenétek!

2 - Ezt kovetden fedjétek fel o Kézos Latomas eqy masik kdrtydjdt, Most a kézepes Latnoki képességszintd J
Médiumok szavaznak, A Szavazas menete nem valtozik.

3 - Vegil fedjétek fel a latomads utolsé kartyajét. A magas Latnoki képességszintd l__JJ Médiumok is szavaznak a fenti
szabalyok szerint.
¥

Amint minden Médium | dta a szavazatdt. 3 jaték véget ér a kdvetkezokben lefrtak szerint.
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