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'P o Minden jdtékos annyi tdimogatasjelolot kap, amennyia
mintakartyajanak a nehézségi szintje.

| @ Mindenid csisztassa be alulrol a Kivdlaszton
— _;. mintakartydjat a sajat ablakkeretébe!

e A jatékosok ablakkeretéhez tartozd pontjeloloket a
| fordulosdv mellé Kell helyezni, ezekre a JATEK VEGI
b PONTOZASHA] lesz szukség.

Minden ehhez a lipushoz
tartozd leljesitelt sorozatért
Jjdrd gydzelmi pontok (GYP)

A tobbi cél-, szerszam- és mintakdrtydl tegyétek félre, nem lesz
rdjuk szitkség a jarék folyaman.

Meojeavzes: Az elokésziletek 2, 3 illetve 4 f6 esetén is
ugyanugy zajlanak.

Megiecvzes: Ezt a szimbolumot csak
egyszemélyes jatek esetén keil
figyelembe venni.

megegyezd irdanyban kerfilnek sorra, €s a korukben a
kovetkezo akciokat hajthatjdk végre tletszéleges sorrendben
« kivalasztanak 1 kockat a készletbol, és azl az
ablakukra helyezik egy Gires mezdre,
« tamogalasjelolok elkollésével hasznalnak
| szerszamkartyat.

Egyik akclo végrehafiasa sem kitelezd, a soron lévd jdtékos
dénthet arrél, hogy mind a két akciot végrehajtia, vagy csak
az egyiket, Azt is megteheti, hogy passzol, és egy akciol sem
hajr végre.

A jaték az 6ramutalo jarasaval megegyezd iranyba halad,

és a jatékosok a koritkben vagy éinek valamelyik vagy
mindkeltd akcidlehetdséggel, vagy passzolnak. Példa: Sandor
kore van (1), majd Sara (2) kévetkezik, végiil pedig Samu (3).

SANDOR

(kezdjitekos)

Samu

Amint az utolsd jatékos is végzett a kbrével, a forduld forditott
iranyba halad tovabb (az éramutald jardsdval ellentétesen).
Ezattal az utolso jatékossal kezdve minden jdtékosnak

egy ujabb (masodik) kore van (tehdt ajabb kockat lehet a
készletbol elvenni, stb.)

PéLpa: Samu végrehajtia a masodik korét (4), utdna Sdra (5)
kovetkezik, végul pedig Sdndor (6).

Amikor a kezddjdtékos a masodik korével is végzett, kavetkezik
A FORDULO VEGE.

Tandcs: az kertil a leghevesebb tamogatasjelolobe,
ha minden szerszamkartyit te hasznalsz eldszor.
Ugyanakkor a szerszambkdrtydk képességei sokkal
hasznosabbak a jaték késobbi szakaszdban, amikor
mér az ablakok tele vannak kockdkkal

Egy 3-as mezare pedig kizdarolag 3-ast mutato kocka
helyezhetd (barmilyen szind lehet).

- Kockat sohasem szabad azonos szind vagy értékil kocka
oldalszomszédsagaba helyezni Példa: Két piros kocka. vagy
ket 3-ast mutato kocka sohasem helyezhetd egymas mellé
vagy egymds [éle. de az atlos elhelyezésiuk megengedell.

A jatékosok a koritkben donthemek gy, hogy nem vesznek el
Jkockata készletbdl.
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! EGYENI ELOKESZULETEK A JATEK ELOKESZITESE JATEKMENET ROCKAR LEHELYEZESE
\ °Az egyéni célkartydk megkeverése utdn {ezek hatuljdn o A forduldsavot helyezzétek a jatéktér kozelébe! Minden Sagrada jatszma 10 forduldbol all Egy kocka ablakra torténd lehelyezésekor:

¥, . i ékos kapjon 1-1 ily

:ﬁl{:ﬁﬂi&}g‘lﬁi}mﬁ;:l::Sg:;z‘;;é;;g{sr;ewég ]E: oﬁever élek meg az dsszes szerszamkartyat, majd huzzatok Minden forduld elején a kezddjatékos (akinél a hiizozsdk van) - Az els6 kockajat minden jatékosnak az ablaka szélén, vagy f——
i maga elé Reppel lefele! kozilak 3-at, és helyezzétek azokat képpel felfelé a kockdkat vesz ki véletlenszerien a huzdzsakbdl, és dob velik egy sarokban 1évd ires mezore kell helyeznie!
t o jatekér kozepeére! A kivett kockak szama figg a jatékosok szamatol: . Minden tovabbi kockanak szomszédosnak kell lennie

Minden jatékos vegyen magdhoz 1 ablakkeretet és 2 o i £ 2 fd esetén - 5 kocka 4r korabban lehelyezett kockaval, tehat érintkezniilk

3 A Mt ; Keverjétek meg az osszes nyilvdnos célkartyat (ezek egy mar korabban lehelyezetl Kockaval, lelia

véletlenszerien vilasztott mintakartydt! A mintakartyak : . L), . =) 1l kElBnbO2S SOF 48 OBzl Napy az oldalak

kétoldalasak, a jatékhoz a 4 minta kozal L-et kell hatuljan kek kocka lathaio), és azok Kozl is helyezzetek 3 [5 esetén - 7 kocka i;fg‘h\:gﬂ:ﬁgggﬂ;ﬂimumil ch;ysc:ﬂmesm op), vagy 14}

kivalasztani, a masik kdrtydara nem lesz szikség, 3-at képpel felfelé a szerszamkdrtydk ala! 4 {6 esetén - 9 kocka )
i Al 4 1 . 1 ; Tehdt jatekosonkent 2 kocka, plusz 1. - A kockanak teljesitenie kell a mezd szinre vagy eriekre
| Mecearzes: A tyak kulonb, @ viind a 90 darab kockat helyezzétek a hiizozsikba : vonatkoz6 feltéleleit. A fehér mezok nem tartalmaznak
| ennekjelolése a név mellett lathato, a 3-as szint a U Bheses e gy Mewrl {pl.aki A dobas utan ezek a kockék alkotjak a készletet lehelyezeési feltételt, Peipa; az ablaken léva piros mezdre
QG oion ehile u:08 SEifpedi lemdienay legutabb katedrdlisban jart), 6 kapja mega huzozsakot! A kezddja | kezdve a jatékosok az Gramutatd jardséval csak piros kocka helyezhetd (barmilyen érteki lehet). |24

MEajecyzes: a fenti szabdlyok betartdsdval fehér mezore
bdrmilyen kocka lehelyezhetd.

PeLpA: Ezt a piros 2-es kockdt
az osszes lehelyezési szabdlyt
figyelembe véve 3 mezdre lehet
lehelyezni

TanAcs: Probald elkerdiini,

hogy egy kockdd egy vele egyezd tulajdonsdgu tres mezo
oldalszomszédsdgdba kertljon (mint példdul 2-es kocka
2-es mezd mellé, vagy piros kocka piros mezd mellé)! gy
biztosithatod, hogy ezekre a mezokre a késobbiekben kockdt
helyezhess.

A SZERSZAMKARTYAK ES A TAMOGATASJELOLOK

k a korfikben td 1616(k) elkoltésével
h‘lsznalhduak 1 szerszamkartya képességét:

1. A kival erszamkartyara tdmo 1616t kell

helyezni, ha még nines tamogatasjelold ezen a kartydn,
akkor 1-et, maskulonben pedig 2-1

2. Ezutdn lehet a szerszamkartya képességét haszndlni

A jatékosok a korukben donthetnek agy, hogy nem
hasznalnak szerszamkariyat
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A FORDULO VEGE

PELDA A PONTOZASRA

A készletben maradt kockaval le kell takarni a fordulé-
sdvon a legutobbi forduld szamat (1. forduld végén az l-est,
2. forduld végén a 2-est, stb.). Ha t6bb kocka is maradt
(valamelyik jdtékos a korében nem vett el kockat), azokat
is a fordulasavra kell helyezni, de nem lakarnak le tovabbi
szdmoKat, illetve arra is iigyelni kell, hogy a készletbdl a
fordulésdvra helyezéskor egy kockanak se vallozzon meg
az értéke.

A hiizézsdkot tovdbb kell adni az éramutato jarasaval
megegyezd irdnyba a kovetkezd jatékosnak. O lesz az 0]
kezdGjatékos, 6 inditja az 0 fordulot. PéLpa: A masodik
Jorduloban Sdra lesz a kezddjdtékos.

A 10. fordulo végén a jaték is véget ér, és kovetkezik a jaték
végi pontozas.

JATEK VEGI PONTOZAS

A 10. fordulé végén a jaték véget ér.

1. Az dsszes kockat le kell venni a fordulésdvrdl, és azt meg
kell forditani a pontozdsav oldalara

2. A jatek k abl 1ez tartozo p dvel lehet
szdmon tartani, hogy ki mennyi ponitot gydjiot. Amennyiben
valaki tobb, mint 50 pontot gyajtott, a pontjelolot meg kell
forditani igy 6nmagdaban 50 pontot ér, és Gjra lehet indulni
a pontozosve
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| Minden jatékos csak a sajat ablakan levd kockakat

figyelembe véve kaphat gy6zelmi pontokat. Ezek a
kovetkezd forrasokbol szarmazhatnak

- Minden nyilvanos célkartya - minden kdrtydn szerepld
pontszémot 1obbszor is megkaphatnak a jatékosok,
ha tobbszor is sikeresen leljesitik az adoll feltételt. A
sorokért/oszlopokért pontot ada célkdrtydk csak akkor
adnak pontot, ha az adott sorban/oszlopban nincs iires
mezd, tehat minden mezdn van kocka.

+ Az egyéni célkdrtya - minden adott szind kocka ériékét
ossze kell adni

- Tamogatdsjelol6k - minden el nem koltot
tamogatasjelold 1 gyGzelmi pontot ér

Ures mezdk - a jatékosok 1 gydzelmi pontol veszitenek
minden {iresen maradt mezd6 utdn.

A legtobb gyézelmi ponttal rendelkezd jatékos a
gyoOztes. PontegyezOség esetén az egyéni célok dltal
szerzelt pontok déntenek, tovabbi egyenldség esetén a

megmaradt tdmogatdsjeldl6k szdma dont, ha pedig még
mindig déntetlen lenne az éllds, az nyer, aki az utolso
forduloban a karsorrendben késdabb kerilt sorra

[l 1 | 1

Ez a péida a jatek eldkeszitésében szerepld
nyllvinos célkartydkat veszi figyelembe, illetve
az itt jobb oldalt lathato ablakot

Nyilvanos célkartyik
Oszlop viltozatos szinekkel: A-es és @0

oszlopért is 5-5 GYP Jdr, 6sszesen tehdt 10 Azﬂ s p [_].L[]u
és B-as oszlopokban vannak (res mexk, 8 @-&

b peillg kebsanr avaretal § oAl 16y BRAE
0 GYP-t érnek.

Vilagos arnyalatok: 2 GYP jar minden I-es és 2-es értéki parért (s {8,
DA mezokon 1-esek, az BB mezokon pmsf; esek vannak). ey
Gsszesen 4 gyozelmi pontot ér a ket pdr mintt, o harmadik 2-esnek n

I-¢5 pdria, Igy nem ér pontot

Viltosatos sxinch: 4 GTP jor minden olyzn somozatért, ami minden seint
rartalmaz, llyen sorozatbel 3 van, ez Gsszesen 12 GYP-t

TANACS: Egy célkartya pontozdsdhoz felhaszndihatd Kockk kozal,
tipusbol a legkevesebb van, az meghatdrozza a célkdrtyihoz

tartozd sorozalaid szdmal.

Egyéni célkartya: A lila drnyalataf esetében az dsszes lila kockdn

lathatd értéket kell Osszeadni (@D, @) és B), €2 Osszesen 5+646=17 GYPt

jelent

Tamogatdsjelolfk: Nem maradt egy sem, ez tehdt 0 GYP- jelent

Ures mezdk; -1 GYP minden Gresen maradt mez6ért (i), B0 és @), ez -3 GYPt
jetent

Osszesen: 10+ 4+ 12 + 17 + 0 - 3 = 40 gySzelmi poni!

KoCKA LEHELYEZESI HIBAK

Barmikor, amikor egy Jtékos ablakan a lehelyezett kockik szabalytalanul
szerepelniek, u jatekosnak azonnal Kockakat kel eltavolitanin az
ablakdrél mindaddig, amig az ott maradt kockdk mar egy szabalyt sem
sértenek. Az érintelt jatékos donthet el, mely kockakat veszi le. Az
eltdvolitott kockdkat jétekon Kivil kel helyezni

EGYSZEMELYES SZABALYOK

Amikor egyedal jaiszol a Sagraddval, akkor egy célszamot igyekszel
tilszarnyalni. A jaték végén az osszes fordulésavon lévd kocka értékének
osszeadasaval kapod meg ezt a célszamot

Az elokészletek a megszokott modon torténnek néhany apro,
médositassal

- nem hasznalhatsz tamogatasjelolaket,
viinos és 2 egyéni célkirtyat kell a jatekrérre helyezned képpel

hézsegl sziniet, & aseertnl rakj ki szerscamkartydkatl A
szint 1 szerszamkdrtydtol (extrém kihivis) 5 szerszdmkartydig
(konnyi) terjed
JATERMENET
megszokott modon 10 fordilobol all néhany apro modositassal
+fordulénként 4, véletlenszerien huzoit kockdval kell dobn,

- hats vegre egymas utin 2 kort, mind a ketidben elvihetsz egy kockét az

ablakodra és/vagy

o

szerszamkartya bal felsd sarkaban lathato szind .‘&—-uJ
kockat kell a készletbdl a kartydra helyezned

vzis: mind a koltséghkent beadott kocka, mind a szerszamkariya
kikeril a jétékbol a hasznalar utdn

SZERSEAMKARTYAK

A szerszambariyakat  készletbol elvent kockak
beadasdval szndlhatod. Minden szerszamkartya
csak egyszer hasznalhatd, Hasznalathoz a

A FORDULO V
Minden megmaradt kocka a fordulosavra ker(l {mindig csak egy szamot
Ietakarva), az érték megvaltoztatdsa nélkl. Ha nem maradt kocka a forduld
vegere, haszndl] egy pontelolat a forduls szamanak letakardsdra,

JATER VEGI PONTOZAS
A jaték a 10, forduld utdn ér véget. Eliszor is hatarozd meg a célszamot!
- A celszam az Osszes fordulosavon leve kocka eriekének az sszege. A
szerszdmbartyak hasznlatakor beadott kockik nem szamitanak bele
- Osszesitsd a gyozelmi pontjaidar A két egyéni célkartya kozal csak e
valaszthatsz, Viszon! az dresen maradt mezok mindegylkéért 3 gyo:
pontot veszitesz (1 helyert)
- Amennyiben oz osszpontszamod 1obb, mint a céls

oztél!
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ATTEKINTES

ckal(5p18/dL
ibentpir
KekNlila)

A jaték soran képzomuveészként a Sagrada Familia

(Szent Csalad templom) diszitésében veszel részt, és
vetélytarsaiddal a vilag legszebb élomiveg ablakait
hozzatok létre. Az uvegdarabokat kockik jelképezik, amik
két jellemzat jelenitenek meg: azok szinét és drnyalatat,
Az drnyalatot a Kockdn szerepl6 érték

Minden forduldban a sajat kbrikben a jatékosok egy-
egy kockat vesznek el a kozos keszlethol, amit a sajat
ablakukra helyeznek. A jatékosoknak figyelembe kell

1-es a legvildgosabb, a 6-0s pedig a legsolétebb

meg, az 2y

—
vennie a mintakartyajuk szinre és drnyalatra vonatkozd
[elléle!ezl valamint egymassal szomszédosan nem lehetnek
in szinf vagy ugyanolyan ériéka kockik,
A 10. fordulo utan a jatekosok pentokat kapnak a i

nyilvanos és egyéni célkartyak alapjan. A legtobb pontot
elérd képzomuvész lesz a jalek gyoztese.
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