* Minden egyes telepiilés utin lajdonosa

jut a hatdros tijegységrol: 1
B il s b i

kidobdsra keriil.

* Minden telepiilés 1 pontot ér.

O Viros (): sziikséges: 3 x érc + 2 x gabona
Crak meglévi telepiilés fejleszthers virossd!

WAl

» Akkor, amikor egy jitékos egyik telepiilését virossd fejlesati,
visszateszi készletébe a telepiilést és a helyébe egy virost 4llit.

‘q Lrciolls

* Egy vdros utdn cul kétszer annyi
jut, mint egy telepiilése utdn: 2 nveu.\nvagk'\rn.\ ha a véroshoz
tart00s thimers sima kidobdsra kertil,

« Minden viros 2 pontot ér.

d) Bomlszkanv« visdrlds ():
iiksé + gyapj(i + gabona

« Akkor, amikor egy jdtékos bonuszkdreyic visdrol, elveszi
a bénuszkdreyakbdl kialakitoe pakli legfelss lapjdc.

* A jaékban hérom tipusit bénuszkdrtya van, melyeknek eltérdek %

a hatdsai:

o ey

Lovag (2); Fejlesztés (=2); Pontértéki kdrrya (=)

* A megvisdrolt bénuszkartydkar felhaszndldsukig ticokban

cartjuk.

4. Kiilonleges esetek

a) Hetes dobds () a rablé aktivva vilik

« Amikor egy jaukkos 7-est dob, akkor egyik itdkos sem jur
nyersanyagbevételhez.

* Minden olyan jétékos, akinél 7 darabnal e6bb nyersanyagkirtya
van, az a kértydinak a felét kivdlasztja és visszateszi a kbzos
késtletbe. Sziikség esctén a jérckos javira, lefelé kerckitve kell
a khrtydkat visszaadni. PAdéul 9 nyersanyagkirtya birtoklésa
esetén 4 darabor.

* Ezt kivetden 4t kell helyezni a rablér (=):

1. A jérékos a rablér egy misik tdimezdre helyezi.

2. Ezutdn a rablét dthelyezd jitékos elrabol 1 leford itote
nyersanyagkdrtyit az egyik olyan (ha van olyan) jitékostarsinak
akeaébdl, akinek telepiilése, vagy vérosa &Il azon a teriileten,
ahovd a rablér dllitotta. A megrabolt jdtékostdrs a rablds alacc

nyersanyagkartydit leforditva tartja a kezében,

3. A jtékos korét a kereskedési szakasszal folytatja.

Fontos: Ha annak a teriiletnek a szima keriil kidobdsra, amelyiken
a rablé dll, akkor az érintett teriileten dlld relepiilések, vdrosok utidn

Lo Ih

ik nem jutnak m

b) bonuszkrtya kijétszdsa ()

A soron lévd jétékos egy dlrala vilasztott, retszése szerinti idépontban
(akir a dobésa el is) kijdcszhat egy a mar a tulajdondban lévé
bénuszkdreydt. Nem jitszhat ki olyan kireydt, amit ebben a
korében visdrolt.

Lovag irtydl (3}

+ Az a jirékos, aki kijétszik egy lovag kirtyde dthelyesi
rablét egy dltala vilaszmoce cijmeadre, Hsd et 1, + 2
pontok.

+ A kijitszort lovag kirtyik felforditva a jitékosok ldte
maradnak.

+ Az a jitékos, aki elét elsaként lesz 3 felforditott lovag kirtya,

megkapja a ,Legnagyobb lovagi hatalom” e
jutalomkdreydt, ami 2 pontot ér.

* Amint egy mdsik jdrékos eggyel twbb
lovagkdrtyit fed fel, megkapja addigi

tulajdonosdtel ezt a jutalomkartydt és a howzd

helye

2
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tartéz6 2 pontot

Legnagyobb lovagi
i

Fejlesztés kirtydk (3):
Az, aki ilyen kdreyt jasszik ki, végrehajtja
a kdrtyan lévé utasfedsokat. Ezt kévetben
a kdrtya kikeriil a jatékbol.

Pontértéki kirtyik (=)

i W e e | A pontéreékit kdreydikac a
jatékosok a jarék folyamdn
titokban tartjak. Ezeket a lapokat

1 csak akkor érdemes felforditani,
® ha egy jarékosnak sikeriil a 10

pontor elérnie.

A JATEK VEGE () .

A jiték abban a pésben ér véget, amelyikben egy soron 1év6 jd-
tékos eléri, vagy meghaladja a 10 pentot. A nyeréshez a jitékosnak
soron kell lennie ¢s legaldbb 10 ponttal kell rendelkeznie.

A jitékhoz j6 szérakozdst kivin a Piatnik Budapest Kft.
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CATAN

CATAN-szabalyrendszert alkalmazunk: Kérjiik olvassa el elsoként

2 bevezetd 4ttekintést ezen az oldalon. Ezutdn olvassa el

Azért, hogy megkbnnyiisiik a atékkezdést, tobb részbol dllg

JATEKLEIRAS

, vagy angol nyelve
vagy

Vagy litogasson el a profieasy weboldalra, ahol Marlene, Vicky
csak akkor van, ha

Siegfried jitékit kovetheti nyomon, német,

Kiindul64llis kezdéknek

rdés meriil fel, ezek megvilasz
sigete, amely tengerrel kirilvett 19 tijmezobl dll

| egy sivatag és it killonoad 1djegység taldlhatd, melyek

anndl tibb ké
az almanachot.

e

vegye

gységen telepillést épitsiink,
tkin, vagy egydlialin nem
éhostirsainkkal, akik

.
3

(T Uj telepiilést csak szabad keresztesodésben

onyos nyersanyag-kombinciokea.
epithetiink.

D fippen ezért kereskedjiink
cxereajinlatokat tesznek nekiink, vagy elfogadjdk

el nincsen lehetdségink arra, hogy mindenfaita (Kiildnbo-

gyakrabban keriil egy szdm

tavolabb 4l

@ ol fontoljuk meg, hogy hova épitiink telepilléstt
A szamasetonokon lévs szamok kilanbazs méretikel jezk,

Alegnagyobh méretben, pirossal elzett szimok 6 és §
nagy valasziniséggel gyakrabban keriilnek kidobisra.

egység pedig ércet.

természete-
ységnek van nyersanyag-

ig virossd kell
hozama. Azt, hogy melyik korben melyik tjegységnek van nyers-

kidobott szim és a t

fekvd szamasetonok (1-12-ig sedmokkal) hatdrozzik meg,

biztosit a
dobis esetén minden olyan mezi termel, amelyiker

Dombuidek
Epitokove

fekszik. Az dbrdn ldthat6 példa szerint az erdd fi

03 Aséet, hogy pontokat kapjunk, i utakat, telepillé-

Kezdjitk. A két telepiiléssel miris szereztiink
seket kell épiteniink, a telepiiléseket

[EJ A jaitékot 2 telepiiléssel és 2 titszakasszal
2 pontot. Az nyer, aki elsoként ér el 10 pontot!

sen sziikségiink Iéu nyersanyagokra is.
B} Hogyan juthatunk nyersanyaghoz



TELEEESE]

Eza" 1. L[l g ey

JATEKLEIRAS

informdciét tartalmaz, amely a jitékhoz

s‘zﬁkséges! Haa J.’lték kozben mégis tovabbi informéciéra van sziiksége, lapozza
fel a Kis telepes-almanachot a nyillal () jelélt cimszén4l.

Kiindulé dllds kezdSknek

Az elsé jirékhoz javasoljuk a példiban dbrizolt jatékfclilet ossz

isat. Els6 lépéskeént illessziik dssze a keretet alkot6 6

kereemez0t a tengerekkel, majd a keret dltal kzrezdre teriiletet tltsiik ki a hatszdgletti tijmezdkkel. Ezckre helyezziik el az
dbrinak megfelelden a szdmzsetonokar. Ugyeljiink a kikotok (példdban megadott) pontos helyzetére!

Kiindulé 4ll4s haladéknak

Néhdny fordulé utin h ljuk ki a jdeékfelil
a Felépités, valtoztathaté (3) cimszéndl.

ELOKESZITE

Kiindulé 4llis kezd8knek

* Minden jérékos magdhoz vesz egy JEpitési koluségek” kdreydr,
valamint egy szinben: 5 telepiilést (-2), 4 vdrost () és 15 trszakaszr
(). Minden jitékos elhelyez 2 telepiilést a jarékfeliileten, majd

2 maradék jirékalkatrészeket maga clé teszi. Harom jitékos esetén
a piros alkatrészeket félre kell tenni.

it! Ehhez minden informdcié megraldlhaté

NTES AJATEK MENETEROL .

A jitékor a legidbscbb jétékos kezdi. Az éppen soron 1évé jitékosnak

az aldbbiakban leirt sorrendben a kivetkezd akei6 lehetdségei vannak:

1.Ki kell dobnia a kér nyersanyagbevételét (az eredmény minden
jatékosra érvényes).

2 Kereskedhet (3): g cseréje — a jitékostarsakkal is.

3. Epl(htt (3): Utszakasze (—)) telepiilést (3), vdrost () ésivagy

*A ,Leghosszabb kereskedelmi tc” (=) és a ,Legnagyobb lovagi
hatalom” jutalomkértydkar tegyiik a jétékfeliiler mellé.

g , 5 paklira osztva,
felfordiva tegyiik a kireyatart6 rekeszeibe.

kdrtydc vésirolh
Tovibbd: Egy dltala vilasztott tetszése szerinti id6pontban (akdr a do-
bésa el is) kijdtszhat egy a mér a tlajdondban lévs bonuszkdreydt ().

Eze kovetden a bal oldali scomszédja keriil sorra, aki lépését az
1. akci6 végrehajedsdval kezdi.

AJATEKMENETE RESZLETESEN .

1. Nyersanyagbevétel

A soron |évé jarékos egyszerre dob mind a két kockdval: a két kocka
4ltal mutatott szdmokat Bsszeadva meghatdrozdsra keriil az, hogy
mely edjmezék ,termelnek” nyersanyagor.

+ Minden jitékos, akinek a telepiilése egy olyan tdjmezén ill, amit a
dobis eredménye meghatdroz, elvesz egy, a tijkarronnak megfelels
nyersanyagkdrtydt. Abban az esetben, ha egy jitékosnak 2, vagy 3
telepiilése is 4ll az érintert tdjegységen, akkor minden telepiilése utin
clvehet 1 nyersanyagkrtydt. Ha a jdtékosnak vdrosa dll a meg-
hardrosort téjegységen, akkor virosa utn 2 nyersanyagkirtyit vehet
magdhoz.

Példa: A dobott szdim: 8. 8
Pires 2 ércet kap a kér [
telepiilése utdn. Fehér 1

érees kap. Egy 10-¢s dobds

esetén a fohér 1 gyapjiic

kapna. Haa febér telepiléséc |

mdr vdrossd fejlesstetie

volna, akkor egy 10-¢5

dobds esetén 2 gyapjiit
kaphatna.

2. Kereskedés

Ezek utdn a jétékos kereskedher annak érdekében, hogy megszerezze a szd-

mira sziikséges, hidnyzd nyersanyagot! A kereskedésnek kétféle médja van:
(kereskedés a jatél kkal) ()¢

kos nyersanyagot cserélhet jirckostirsaival.

A jdtékos kinyilvinitja azt, hogy milyen nyersanyagra van
smkscge és azt, hogy mit adna érte. De meghallgathatja

ék i ajanlatait is, és ellenajanlator reher.
Fontos: Csak az éppen soron lévd jitékossal szabad cserélni.

A cbbi jitékos cgyms kézote nem cserélgether.

b) Tengeri kereskedelem (kereskedés a bankkal) (=):
A soron Iévé jirékos a kereskedés szakaszban partner nélkiil is cserélhet!
« Barmikor cserélher 4:1 ardnyban — ilyenkor bead a készletbe
4 egyforma nyersanyagot, amiért cserébe elvesz 1 dltala vilasztott
nyﬁrsanyagkfirlyé(.
+ Ha a jitékos egy kiktdhelyen () eelepiiléssel
kedveatibben cserdlber. Egyoert (3:1) KiSber: 3 egyfoema
nyersanyagkdrtydt bead a készletbe, amiére cserébe elvesz 1 dlala
vilasztott ny kirtyir. Kiilonleges (2:1) 6helyen: bead
akészletbe 2 a ku]ﬂnl(bls kikétémezén lithaté nyersanyagor,

amiére cserébe elvesz 1 4ltala vilasztort nyersanyagkartyit.

Tengeri kereskedelem 4:1 kikitd nélkiil

¥ 584

Tengeri kereskedelem 2:1,
kidlinleges fa kikitivel

Tengeri keveshedelern 3:1,

egyseerd 3:1 kiktivel

3. Epitkezés

Végiil a jirékos megkezdheti az épitkezést azére, hogy

nyersanyagbevételét és pontjait () novelje.

* Az épitkezéshez bizonyos nyersanyag-kombindcickar (lisd az
épitési kltségek kirtyin) kell beadnia, majd ennek megfelelen
a keészleréb] 4 jictkfeltileten elhelyeznie egy ftszakaszr,
telepiilést, vagy vdrost. A beadott nyersanyagkirtyik
visszakeriilnek a kbzos készletbe.

a) Ut (3): sziikséges: épittks + fa

-0

* Minden tieszakaszra egy tr (3) épithetd.

* Egy (it egy olyan kereszrezddéshez épitherd, ahol sajdc

telepiilésiink esetleg vérosunk dll, vagy amibe a sajdc utunk mdr
betorkollik é nem dll ott idegen telepiilés vagy vdros.

A narancs jitéhos a kékkel
Jelils sisszakaszakon épither
utat, a pirossal jelole

szakaszon pedig nem épithet.

* Amint egy parckns egy olyan u[vnnallal
delkezik (az 5 4

aiml legaldhb 5-vigy thhb m:gszzln[n nélkili

titszakaszbél dll, tehdt sem idegen telepiilés, sem

idegen vdros nem szakitja meg, megkapja a

JLeghosszabb  kereskedelmi  dt” (=)

jutalomkartydt. Amikor egy misik jitékosnak

sikeriil hosszabb urtat épitenie, azonnal hozzd
keriil a jutalomkdrtya. A jutalomkdrtya 2 pont

A piros jitékosnak egy 6 sitszakassbil dil sitja van (az eldgazds nem
szdmit bele), és ezzel az 6vé a leghosszabb sis. A narancs jdtékos 7
seakaszhil dllé iitjdt a piros jdtékos telepiilése felépitésével 2-¢5 5
sitszakaszhol dllé utakra szakitotta.

b) Telepiilés (=2): sziikséges: épitsks + fa + gyapji + gabona

* Telepiilést olyan szabad keresztezddésbe lehet épiteni, ahovd
legalibb egy urunk vezet. Egy telepiilés épitése sordn figyclembe

kell venni a tivolségi szabalyt. .

* A tivolsdgi szabdly szerint egy telepiilést csak olyan keresz=
tezddésbe leher felépiteni, ahol a hirom hatdros keresztezddésl
nem 4l sem telepiilés, sem véros - fiiggetleniil a tulajdonostsl.

A navancs jdsékos a Hﬂg
jellekbe pedig a thvaluigi 4




Utszakaszok
sznak azt a szegélyt nevezziik, ami mentén két mezé
ymdssal érintkezik. Az ttszakaszok tehat két tajmezo,
vagy tenger és szarazfold mezok kozott hizodnak. Minden
litszakaszra egy 1t (=») épithetd. Az itszakaszok mindig
keresztezd (=2) torkollnak, ez az a pont, ahol harom
mezd talalkozik.

A\

Varos
Csak egy meglévd telepiilést lehet viross4 fejleszteni. Minden
véros 2 pontot ér és tulajdonosa a virossal hatdros teriiletek
utdn dupla nyersanyagbevételt kap (2 nyersanyagkartyat)
abban az esetben, ha a teriilet szima keriil kidobasra.
szabadult (virossd fejlesztett) telepiiléseket djra fel
aszndlni a -telepiilés alapitds- szakaszban.

cs jiatékos 2 fa kdrtydt kap vdrosdérl.
jaték megnyerése nemigen lehetséges a telepiilések

jatékosnak 5 telepiilés 4ll 2 ke igy
a telepiilések épitésével csak 5 pont érhetd el.

« Szeretne tobbet megtudni a CATAN vildgdrél?

« Szeretné jobban megismerni a jaték
tervezgjét Klaus Teuber-t és a tobbi jatékat?

» Erdeklddik a CATAN versenyek irdnt?
» Potalkatrészre van sziiksége?

catan.de

A CATAN jidtékok hivatalos oldaldn német és angol
nyelven olvashat informdcidkat a CATAN vildgdrdl.

CATAN

TELEPESEIL

Catan
vilagat most
2, magunkkal
vihetjiik!
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példak a ,,CATAN TELEPESEI” stratégiai jatékhoz
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CATAN - Kiegészités 5-6 jatékos részére

5-6
ElGkeésziiletben
H Al 10 éves kortol
Kedves CATAN Rajongok! i —
Ahogyan azt a kovetkezd oldalakon lathatjatok, a mar ismert CATAN alapjaték o5 FEE
mellett van tobb CATAN jatck. Ezek egy része kiegészités az alapjatékhoz, a tobbi 22]";““

pedig 6nallo teljes értékii jaték. Nehéz kiigazodni a szimtalan lehet6ség kozt és
még nehezebb taldn megtaldlni azt a kiegészitést, amelyik a leginkdbb megfelel |
az egyedi elvardsoknak. Ezért roviden bemutatjuk a Magyarorszagon kaphato "
CATAN jétékokat, nagy hangsilyt fektetve a jatékok kiilonleges tulajdonsagaira
és arra, hogy kinek ajanljuk.

Egyszeriien tobb jatékos!

v

Wi

Klaus Teuber

KOSMOS

Onall varidciok

Kiegészitések
az alapjatékhoz

Y A ARNT
CATAN

lZ= e
@ CATAN Kiirtyajaték ©) CATAN Telepesei Elgkészliletben




CATAN - Tengeri utazé

Azoknak a felfedezknek idedlis a ,, Tengeri
utazo* kiegészités, akik ki szeretnék tagitani

Tengeri utazé

34

CATAN - Lovagok és varosok

Azoknak, akiknek CATAN sosem elég, Gj
intenziv jatékélményt és hosszabb jatékiddt

Lovagok és varosok

L

CATAN vildgat, sok tij szabaly megtanuldsa 103 kortol nyiijt a Lovagok és varosok kiegésztés. 12 éves kortd]

nélkiil. Az Esmert figurak me.llé hajok érkez- Z;m e .-.- Alovagok sereget toboroznak a barbar ;i';lm ==.=.
nek. Ezek e[’l";:1 O;Ylmk, ﬂjl:lt’az utak, C:Tsak s ™ h(.)rda e.:!‘len, a virosokat r'n,etropolisszé e EEEE

3 WO Soka Slisanivall g AN B kieves bl sok jatévarideid fejlesztjiik a kereskedelmi drukkal... Az inteniv dtékélmény hatads
koriil, amik arra vdrnak, hogy a telepesek alapjatékra épiil szabalyok gazdagitjik jdtékosoknak

hajé6i megérkezzenek, de a titokzatos kodben
ismeretlen teriiletek is rejtGznek.

KOSMOS
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%]
[=]
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¥

a jatékélményt! Ismerje meg CATAN vilagat
viltozatosabban, mint valaha.

KOSMOS

.

Az én hés lovagjaim
megvédtek engem a
bar%‘a:lroktéll“

Julia 5., bérénd

)

, , Mir felfedeztem
huszonhdrom u;
szigetet!”

Sebastian M., elsotiszt




CATAN - Kereskeddk és barbarok CATAN - Felfedezdk és kalozok

Felfedezdk és kalézok

Elérkezett az ideje egy kis valtozatossignak? . "ed & barbirok A legﬁjabb Kiegészités a ,,Felfedezdk és S ssheok e 24

A harmadik kiegészités a , Kereskeddk és lial' o s kalozok™ a nyilt tengerre vezeti a Ajanlott 12 éves kort6l

barbarok* szimtalan médot nytjt a CATAN Jitékida 75-20perc RN felfedezket. A felfedezOk ténylegesen 13tékid6 90-150 perc [N
rajongoknak az alapjaték varidlsira és ij HehEEgiTok :-45  HEEE hajokkal utaznak a tengeren, ismeretlen Nehézségi fok 3/5 R
kihivisok keresésére. It minden megtor- j szabilyok ajelencsl [ NI foldeket kutatnak fel és véghezviszik CATAN 0j szabalyok néhiny, de EIEEE
ténhet: a legegyszer(ibb jatékvaridcioktol a fuggden sok tandcsanak titokzatos megbizdsit. Ha lakott mﬁm‘t

kilnbisz3 nehézségi jelenetekig, Fogj halat [0 o I;,“L'.;"?ém ok | teriletekre bukkannak, kereskedelmi il suabdly

a partokndl, épits hidakat a folyok felett, i mm,fs . egyezményt kotnek a lakosokkal és kozben Megjegyzés Afelfedeés Grome mérsékelt

dsszetettséggel - idedlis két
jatékos szamdra is!

vagy kiildj karavanokat a szigetre. | megprobaljak legy6zni a kalozokat.
A, Kereskeddk és barbdrok" kétszemélyes
jatékhoz is tartalmaz szabdlyokat!

KOSMOS
A

,, Jojjenek csak

nyugodtan ezek
a barbdrok!“
Regina W., kereskedd

Kosmos | (T
KOSMOS

KOSMOS |

,, Oh! Extél Catan
tandcsa biztosan
nagyon fellelkesiil!“

Franziska B nagykovet asszony



CATAN Junior A jaték kellékei

Végre a kisebbek is megismerhetik CATAN 19 Hatsuiigletdi mezs thjegységekkel
vildgat. A 6 éven feliili kal6zok belépnek im&| £4)4
CATAN szigetére azért, hogy kaloztanyakat séﬁ%}.ﬂﬁ )
épitsenek, amihez fahordot, szablyit és Dombvidék (3)
kincseket haszndlnak. Ovatosnak kell Hegység (3)
z e Sivatag (1)
lenniiik, mert egy kalozszellem jarja  Keret elem  kikbtgvel

a szigetet. Egyszer(isitett szabalyok izgalmas
At i ax Mabat. ) 95 Nyersanyagkartya (mindegyikbél 19)
J Fa

= Fatorzsek = Erddbdl
Gyapji  =Juh = Legelrdl
Gabona = Kévék = Szant6foldrol

Epitokovek = Vilyogtéglik = Dombvidékbél
frc = Erckdzet = Hegységhél

KOSMOS '\

CATAN - Junior
kszdma 2-4

25 Bénuszkdrtya
Lovag (14)
Fejlesztés (6)
Pontértékii kartydk (5)

Leghosszabb
ereskedelmi tit

ki
—

7 Jitékfigurdk (négy szinben)

‘\ 16 Viros . .
g ‘gilepules -
Vidros Telepiilés 4]

Ixn iy as2x 2x 2x 2x 2x 2x Ix

’ Ezt mar az 6csémnek
is megatnitottam!“
Lisa K., oktatd mester

1 Rabléfigura (fekete)

18 Szdmzseton




Cimszojegyzék:

A jaték vége

Alapitdsi szakasz
Belkereskedelem

Bonuszkdrytak

Epitkezés

Fejlesztéskartyik

Felépités, viltoztathato

Hetes dobas — Aktivalodik a rablo

Komckodal

és épités — Elval:
Kereskedelem

Keresztezddés

Kikotohely

Leghosszabb kereskedelmi tt
Lovag

Pontértéki kartyk

Pontok

Rablé

Sivatag

Szimzsetonok

Taktika

Telepiilés

Tengeri kereskedelem
Tengerpart

0t
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Varos

A

A jaték vége

Ha az éppen soron |évG jatékos mdr elérte (vagy az éppen

aktudlis korében eléri) a 10 pontot, azonnal befejezi a jdtékot

és nyer.

Példa: Egy jatékos tulajdondban van 2 telepiilés, ex 2
pontot ér. Nela van a leghosszabb kereskedelmi it jutalom-
kdrlya, ez is 2 poniot ér. 2 vérost épitelt 4 pontért, valamint
rendelkezik 2 ponitériéki; kdrtydval, ami 2 pontot ér.

A jétékos felforditia a két pontértékil kdrtydjat, megmutatva
azt, hogy rendelkezik a jatck megnyeréséhez sziikséges

10 ponttal és nyer!

Alapitasi szakasz.

Az alapitdsi szakasz akkor kezdddik, amikor befejeztiik

a varidlhato jaékfeliilet felépitését.

* Minden jatékos valaszt egy szint é magdhoz veszi a szi-
néhez tartozo 5 telepiilést, 4 virost, 15 utcdt, valamint egy
attekintGlapot az épitési

* Anyersanyagkartyikat fajtinként kiilon valogatjuk, majd a
kiilonvalogatott 5 paklit felforditva beletessziik a kartyatar-
toba, a kirtyatartot pedig a jatékfeliilet mellé helyezziik.

* Abénuszkirtyakbol (=) megkeverés utdn egy leforditott
paklit képeziink a jatéktabla mellett a kdrtyatartoban.

= Arabldt a sivatagra dllitjuk.

Az alapitasi szakasz 2 kirdn dt tart, ami alatt minden jatékos

2 utat é 2 telepiilést épithet:

Tislecgonlmdl

1. Kor

Ajdtékosok sorban dobnak mind a két kockdval. Az kezd, aki

a tegnagyobbal dobiz. Ajdtékos telepiilései koziil egyet elhelyez
egy dltala v ddésre (). Ehhez a telepiilésk
tetszéleges irinyban hozzdilleszt egy utcdt. A jitékot a kovetke-
20 jatékos folytatja. Ezt kivetden a jitékosok az Gramutatéval
megegyezd irinyban Keriilnek sorra tigy, hogy minden jtékos
1 telepiilést és 1 utcdt épit.

Figyelem! Minden telepiilés épitése esetén figyelembe kell
venni a tavolsagi szabilyt (=>).
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2. Kor

Ha minden jatékos elhelyezte elsd telepiilését, akkor az a
jatékos kezdi a masodik kort, aki legutoljira volt soron: Elhe-
lyezheti masodik telepiilését, majd hozzd illesztheti masodik

A Pontértéki kartyakat (egyet vagy tobbet is) akkor kell
letenni, amikor a jtékos eléri veliik a 10 pontot é megnyeri
a jdtékot.

lat: Amikor egy jdtékost meglopnak (7-es dobds

utcdjat. Figyelem! A tibbi jatékos most az Gramutatd jirdsd-

val ellenkezd irdnyban folytatja a kort. Tehdt a kezd jatékos

keriil utoljdra sorra. A masodik telepiilést az els6tél teljesen

fiiggetleniil el lehet helyezni egy tetsz6leges keresztezidéshen,

de a tavolsagi szabalyt (=) be kell tartani. A masodik utcdt

a mdsodik telepiiléshez kell illeszteni, de irdnya szintén tet-

s761eges lehet. Minden jatékos azonnal megkap]a a masodlk
lepiilé: |apitdsa utdn az els6 ny

Mmdm olyan tdjegység utdn, amelyik ezzel a misodik telepii-

léssel hatdros elvesz egy-egy megfeleld nyersanyagkartyat

a készlethdl.

Ajdtékot az a jatékos kezdi, aki az utolsokeént tette le

amisodik telepiilését. Dob mind a két kockaval az els kir

nyersanyagbevételéért. Hasznos tippek az alapitis menetéhez

a Taktika (=) cimsz6 alatt olvashatéak.

Belkereskedelem (kereskedés a jatékostar-
sakkal)

Asoron lévé jatékos (miutdn dobott a bevételekért) jatékos-
tarsaival cserélhet artyat. A csere feltételeirdl

— mit, mennyiért — a jatékosok egymas kizt dllapodnak meg.
Nem megengedett a kartyak elajandékozdsa, valamint

a 0:1-ardnyban torténd cseréje sem.

Példa:
Péter kivetkezik. Utcdja épitéséhez sziiksége van egy
épitdkdre. Birtokdban van 2 fa és 3 érc. Péter b ezt

kivetkeztében a rablé aktiv lesz), csak a birtokdban 1évé
nyersanyagkartyakbol lehet rabolni. A bonuszkartyét a hizas
idejére tegye félre.

E

Epitkezés
Miutdn a soron lévé jatékos dobdssal szert tett nyersanyag-
bevitalebe & korekid keadheti az épitkezést.

Ehhez bizonyos nyersanyag-komhméciékal kell leadnia
(visszahelyeznie a bankba) A jatekos teLszGlegc: mennytsegu
épiiletet emelhet, és by yi

amig van a vésdrldshoz és az épitkezéshez elegendo kdrtya-

és anyagkeészlete. Lasd az épitési koltségek (=) t, ()
telepiilés, (<) viros, () bonuszkdrtya cimszavakat is.
Minden jatékos rendelkezésére all 15 iit, 5 telepiilés, 4 varos.
Ha egy jatékos egy varost emel, akkor az ezen keresztiil
felszabaduld telepiilést djra épitheti. Ezzel ellentétben az
egyszer beépitésre keriilt utak és a virosok a jdték végéig
 helyitkon maradnak.

Az, Epités” utdn a jitékos lépése végel ér, a jiitéhot a bal
oldali szomszédja folytatja. Szabdly varidcidkat ldsd Keres-
kedelem és épités — Elvdlasztds megsziintetése cimsz6 alatt.

F
Feilesztéskértyak

kérdezi: ,Ki ad nekem 1 épitikivet? Adok érte 1 ércet!” Gi-
bor igy vdlaszol: ,Ha adsz 3 ércet, adok érte 1 épitokivet!”
Kldri kiizbe sz6l: Adok neked 1 épitokivet, ha adsz érte

1 fiit és 1 ércel. Péter Kldri ajanlatdl fogadja el és elcserél
vele 1 fit és 1 ércet az 1 épitdkore.

Fontos! Kldri és Gabor nem kereskedbetiek egymds kizitt,
mivel Péter volt a soron.

Bonuszkartyak

Ajatékban harom kiilonbzd bonuszkdrtya van: Lovag (=),
Fejlesztés (=) és Pontértéki kirtydk (=). Az a jatékos, aki
bénuszkértyit visdrol, kezébe veszi a leforditott lapokbo!

all6 pakli legfelsd Lapjat. A jatékosok bonuszkartydikat azok
felhaszndldsdig titokban tartjdk. Az éppen soron 16v4 jétékos
Iepmnkem 1 lovag vagy 1 fejlesztéskdrtyit jatszhat ki.
Akdrtya ki dnak id6pontja nincsen megh ésa
dobiis el6tt is lchetséges; nem szabad azonban olyan kartyt
kijdtszani, amit a jatékos ebben a kirben vasdrolt. Kivétel, ha
a jtékos ltal megvett kirtya egy olyan Pontértéki kirtya,
amivel a jatékos eléri a 10. pontot és ezzel befejezi a jatékot.

éskartyik a b kirtyk egyik csoportja. A jitékos
egy lépésen beliil csak 1 bonuszkartyat jatszhat ki. A fejlesz-
téskartyak mindharom fajtdjabol 2-2 van a jatékban.
« (tépités: Az a jatekos, aki ilyen lapot jatszik ki, nyersanyag
megfizetése nélkiil épithet 2 ij utat a jdték alapszabilyai-
nak figyelembevételével.
Taldlmény: Ezt a lapot kijtszo jatékos elvehet a készletbol
2 tetszése szerinti nyersanyagot, és amennyiben még az
€pitési szakasz eldit dll, a vilasztott nyersanyagokat mar
fel is haszndlhatja.
Monopélium: Az ilyen lapot kijdtszo jdtékos kivilaszt egy
tetszése szerinti ny majd minden jatékostd
oda kell hogy adja neki az dsszes olyan nyersanyagkdrtyat,
amelyet a kivalasztott nyersanyaghél a kezében tart.
Akinek nincsen a kivélasztott nyersanyagh6l a kezében,
az nem ad oda semmit.

=t



Felépités, valtoztathaté
1. Fektessiik le a 6 keretet
alkoto elemet tetszés

szerinti sorrendbe.
Ugyeljiink arra, hogy
a keret elemek

egyik oldaldn
nincsenek

kikotdk. Csak a
kikotdvel ellatott
oldaldt haszndljuk

a keret elemeknek.

=

Leforditva keverjiik Gssze a tajegységeket dbrdzolé mezdket,
majd alakitsunk ki egy leforditott paklit. A lefordi

paklirél egymds utdn
vegyiik fel mindig a
legfelsét és illesszilk azt
a keret egyik belsd,
dltalunk valasztott
oldaldhoz. Ezt
ismételjiik
egészen addig, amig
felhasznaljuk az
dsszes tajegység kartont
és teljesen kitoltjiik

a keretelemek 4ltal koriilvett teriiletet.

boed

Szamazsetonok elhelyezése:

Fektessiik a szamzsetonokat a jatéktdbla mellé, a betdis
oldalukkal folfelé.
Helyezziik ezutin a zsetono-
kat alfabetikus sorrendben
a tajkartonokra. Birme-
Iyik sarokmezétél
kiindulva helyezziik
fel a szdmzsetono-
kat az 6ramutaté
jarasaval ellentétes
irdnyba ahogy az az
dbrdn is lathatd.
Figyelem! A sivatag tdjkar-
tonra nem keriil szimzseton, ezt a lehelyezéskor

dt kell ugrani.

Miutn elosztottuk a korongokat, forditsuk 4t 6ket vigy,
hogy a szamos oldaluk legyen lathato.

A jaték az Alapitdsi szakasszal” folylatidik. (=)

Hetes dobas — a rablé aktivva valik
Amikor egy jatékos a nyersanyagbevételek szakaszban 7-est
dob, akkor egyik jatékos sem jut nyersanyagbevételhez.
Ellenkezdleg:

o Aol smolidk a tulajdonuk

j 1évG nyers-
anyagkartyakat és akinél, 7 darabnal t6bb, tehdt 8,9 stb. kirtya
van az a kirtyainak a felét kivilasztja és visszateszi a kizis
készletbe. Paratlan szdm esetén a jitékos javdra, lefelé kere-
kitve kell a kdrtyil dni. Példaul 9 kirtya
birtokldsa esetén 4 darabot.
Példa: Péter 7-est dob. Kezében 6 kdrya van. Gabornak
8 kartydja van, Kldrinak pedig 11. Gdbor 4, Kldri pedig 5
lapot kell, hogy visszaadjon a készletbe. (11/2=5,5, lefelé
kerekitve 5)
Ezutdn a soron lévé jatékos dthelyezi a rablot (=) egy

6l kival misik tdjmezdre. Ezzel blokkolj
ennek a mezdnek a nyersanyagbevételét. Ezenkiviil a rablét
ithelyez jatékos elrabol 1 leforditott nyersanyagkartyit
annak a jétékostarsdnak a kezébél, akinek telepiilése, vagy
varosa 4ll ezen a teriileten. Abban az esetben, ha kett6,
vagy tobb ilyen jatékos is van, akkor a rablot athelyez6
jdtékos kivilasztja az érintett jaték i kozill azt az
egyet, akit meg akar rabolni. Lisd még Lovagok cimszé
alatt (=»).
A jdtékos a kereskedési fizissal folylatja a jtékot.

K

Kereskedelem és épités — Elvalasztas
megsziintetése
Ujdonsdg a jdtékban a kereskedelmi-és épitési szakasz kii-
lonvilasztisa, ami a kezddk szdmdra 4tldthat6 szerkezetet és
gyors jiitékba kapesolodast biztosit. Tapasztalt jatékosoknak ja-
vasoljuk a kereskedelmi-és épitési szakasz kiilonvalasztasinak
{intetését. Amiben a g kidobdsa utén tetszés
szerinti sorrendben lehet k i és épiteni. Termé:
lehet példdul épiteni és k ini is, majd ismét kereskedni és
tjra épiteni — egészen addig, mig azt a keziinkben 1év6 kartyak
lehetdvé teszik.
Amikor a kereskedés és az épitési szakasz nincsen elvélasztva
egymstol, akkor a jdtékos azon lépésében, amikor a telepiilést
a kikotében megépitette haszndlhatja a kikotdt cserére.

Leod,

Kereskedelem

Miutdn a soron lévé jatékos kidobta ennek a kirnek

a yagbevételét, kereskedhet, Cserélhet jAtékostirsaival
Kartydt (belkereskedelem(=3)), de jatékostd

nélkiil is cserélhet (tengeri kereskedelem (=) ami sordn sa-
jat nyersanyagkartyaibol cserél a készletben I1évd nyersanyag-
kartyikkal. A soron lévé jdtékos annyiszor és annyi
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kirtyat cserélhet, it a kezében levd ny gkartydk
lehet6vé tesznek.

Keresztezddés

Al Gdések azok a k, ahol harom mezit

elvilasztd vonal talilkorik. Csak kereszteziidésre szabad
telepiilést épiteni.

Kikitéhely

A kikotoknek megvan az az elonyiik, hogy ott kedvezibb
feltételekkel lehet a ny cserélni. Ahhoz, hogy egy
jatékos megs egy kikitd tulajd at, a tengerparton
(=) kell telepiilést dllitania a két keresztezddés koziil az
egyik olyanra, amin fel van tiintetve kikotd, Lasd még

. Tengeri kereskedelem” cimszo alatt.

Fontos:

Egy éppen
most beépitett
kikitdt a jatékos csak
a kvetkez{ forduld csere |
szakaszitol hasznalhat.

L
Leghosszabb kereskedelmi vt

« Nem értékelhietd a . Legh Ladol,

i t™-ként az

az 1it, aminek azegyikuszabad keresztezGdésébe egy msik
jétékos egy telepiilést épit.

Példa: A narancs jatékosé volt a , Leghosszabb kereskedel-
mi tit”, ami 7 szakaszbol allt. A piros jitékos a fekete kor-
rel jelolt keresztezidésbe becsatlakozott és otf egy telepiilést
épitett. Ezzel megszakitotta a narancs jatékos kereskedelmi
dtfat és az ové lett a , Leghosszabb kereskedelmi tit” juta-
lombkdrtya és az abboz tartozé 2 pont.

Figyelem!: Sajit telepiilés/viros nem szakitja meg a kereske-
delmi utat!

Lol

Ha egy k i it kitdsa utdn tibb jatékosnak
is egyforma hosszii leghosszabb kereskedelmi titja marad,
akkor a kivetkezoket kell megvizsgdlni:

- Ha az egyezségben érintett jatékosok kéziil mar az
egyik birtokaban van a ,,Leghosszabb kereskedelmi it
jutalomkdrtya, akkor megtartja azt.

- Ha nincsen az egyezségben érintett jatékosok kozott az,
akinél a , Leghosszabb kereskedelmi Gt” jutalomkarty
van, akkor a kartyat félre kell tenni addig, mig valame-
lyik jatékos megépit egy iij ,Leghosszabb kereskedelmi
utat”, ami legalibb 5-vagy tobb megszakitds nélkiili
szakaszbol 4116 kereskedelmi tit.

Lovag

Akkor, amikor egy jatékos ,Lovag” kartyit fordit fel

(ez megtirténhet a dobds eldtt is), azonnal 4t kell

helyeznie a ,,Rablé” (=) figurit.

« A Lovag” kartydt kijatsz6 jatékosnak t kell helyeznie

a rabl6t egy dltala vilasztott tAjmezére.

* Ezt kivetden a jdtékos elrabol egy nyersanyagkdrtyat att6l a
jatékostdl, akinek ezen a tdjmezn telepiilése, vagy virosa 4ll. Ha
kett6, vagy tobb jatékosnak is 4ll az érintett tajmezon épiilete,
akkor a jatékos kivilaszthatja azt, hogy kit akar megrabolni.

* A rablds sordn a rabl6 a megrabolt jatékos kezében lefordit-
va tartott nyersanyagkrtydibol hiz egyet.

* A legnagyobb lovagi hatalom” jutalomkdrtyat, ami

2 pontot ér, az a jatékos kapja meg, aki el6tt elsoként lesz

3 felforditott ,lovag” kirtya.

« Amint valamelyik jatékos eggyel tobb lovagkdrtyt fed fel anndl,
amennyi a , legnagyobb lovagi hatalom” jutalomkzrtya birtokosa
elott fekszik, megkapja ezt a jutalomkirtyat a 2 ponttal egyiitt.
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Példa: Gabor van soron & felfordit egy , lovag” kdrtydt.
Athelyezi a ,,Rabl6” figurit a begység tajkartonrol egy
erdon fekvg 4-es szamkorongra. Gabor most biizhat

1 leforditolt nyersanyagkdriydt vagy A, vagy B telepiilést
birtokold jitékostdrsa kezéhen tartott lapjai kizil.
Fontos: Egy ,lovag” kirtya kijitszdsakor nem keriil ellendr-
#ésre az, hogy a jatékosnak 7 lapnal tobb van-e a kezében,
Kartyit csak akkor kell beadni, amikor 7-es dobds toriénik
€s a jatékos kezében 7 lapnl tibb van.

P

Pontértékii kirtyik

A pontértékii kartyak a bonuszkdrtydk (=) kizé tartoznak,
tehdt megvasarolhatdak. Ezek a kdrtyik jelentdségteljes
kulturdlis vivméanyokat dbrzolnak. Minden pontérték kartya
1 pontot ér. Miutdn a jatékos megvett egy pontértékii kartyat
leforditva maga elGtt tartja azt. Amikor az éppen soron lévi
jatékos pontértékii kartyajaval egyiitt eléri a 10 pontot, felfor-
ditja a krtyat (akr tibbet is) és ezzel megnyeri a jitékot.
Tipp: A pontértéki k:myakzt ligy kell magunk eldtt megonz-
niink, hogy a jatékost4 ne
jussanak a kartyaval kapcsolatban. Az a jatékos, aki mindig
tart maga eldtt 1-2 lapot leforditva, az azt az érzetet kelti, hogy
azok ott pontértéki kartydk.

Pontok
Aki elséként 10 pontot ér el és & a soron 1év{ jditékos, megnyeri
a jatékot. A jatékosok pontokat kapnak a kévetkezok szerint:

Egy telepiilésért 1 pont
Egy varosért 2 pont

A leghosszabb kereskedelmi ttért 2 pont
A legnagyobb lovagi hatalomért 2 pont
Bonuszkartyakért 1 pont

Minden jatékos 2 telepiiléssel kezd, tehat a jaték elejétol
2 ponttal rendelkezik. Ez azt jelenti, hogy mér csak 8 tovabbi
pontot kell megszerezni a gydzelemhez.

R

Rablé

A, Rabl6” (fekete figura) a jaték kezdetekor a sivatagon

(=) 4ll. Csak akkor lehet mozgatni, ha egy jatékos felfed egy

lovag” Kirtyit (=), vagy valaki 7-est (=) dob. Ha a rablé

egy tajmezon all, ak.kur kadal az adott tdj nyers-
anak ki ét. Azok a jitékosok, akik telepiiléseket,

vagy varosokal birtokolnak ezen a teriileten, nem jutnak

nyersanyagbevételhez ez utin a teriilet utdn, egészen addig,

amig a rabl6 el nem mozdul innen.

Példa (Az dbrit lisd a Lovag cimszé alait): Gibor van
soron és 7-est dobol. At kell helyeznie a ,,Rabl6” figurdt.

A rabld egy hegység tafkartonon dll. Gdbor dthelyezi egy
erddn fekvd 4-es szimkorongra. Gabor most Izm:bat 1 Iapoi
vagy az A vagy a B telepiilések btrtokotd i

koziid valamelyiktdl. Ezen kiviil érvénybe Iép az, ba

a kvetkezd dobds 4-es, akkor az A és B telepiilések
tulajdonosai nem kapnak fa nyersanyaghdrtydt.

Ez egészen addig marad érvényben, mig egy 7-es dobis,
vagy egy ,lovag” kdrtya felforditds nem toriénik.

S
Sivatag

Asivatag az egyetlen olyan tdjmez6, ami nem juttatja nyers-
anyagbevételhez a jtékosokat. A sivatag a rablé otthona (=)
oft 4ll, a jiték megkezdésekor. Az a jatékos, aki sivatagndl emel
telepiilést tisztdban kell legyen azzal, hogy csak két tdjmezo

utdn juthat nyersanyagbevételhez.

Szimzsetonok

A szdmzsetonokon 1év szamok mérete megmutatja hogy
milyen valdszindiséggel hoz ny bevételt a hozz4 tartozé

tdjmez0. Minél nagyobb méretben van a szdm a zsetonon

feltiintetve, anndl nagyobb a valészintisége, hogy kidobdsra

keml Igy azok 2 mezo, melyeken gy 67-0s, vagy egy ,8"-as
van | dz6bbek, mint azok

a teriiletek, melyeken “2 -es, vagy ,,12"-es szimzseton van.

T

Taktika
Mivel a ,,Catan telepesei” jatékot valuuta!halﬁ ]atekfelulelen
jatsszuk, ezért a taktikai megfontold ékonké; Galk

Ettdl fiiggetleniil van néhdny 4ltalinos szempont amiket nem
drt, ha szem el6tt tartunk. A legfontosabb szempontok:

Az épit6kd és a fa a jaték elején a két legfontosabb nyers-
g Mind a kettGre szuksegunk van 1t, vagy mlepul&s
itéséhez. Erdemes a kezdetekk k

legalabh egy ,jo” erddteriilethez, vagy dombndekhez
Ne becsiiljiik le a kikitohelyek értékét! Akinek példdul
telepiilései, vagy virosai egy j6l jivedelmez6 szantéfoldnél
(gabona) vannak, annak érdemes  jéték sorn egy telepii-
lést a ,,gabona” kikétohelyen létesiteni.
Az els6 ket telepiilés alapitisakor iigyeljiink arra, hogy

felel6 himrszéggal lelk hogy a tovibbi

a sziikséges helyiink. Mind

a keét Lelepu]es alapnasakor tartsuk szem eldtt azt, hogy

™~
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a sziget kizepe felé fekvd teriiletek veszélyesek lehetnek, mert
utunkat a jatékostarsak gyorsan blokkolhatjik.
4. Aki sokat kereskedik, annak ;obbak a nyerési esélyei.
Tegyiink nyugod | ajdnlatot az éppen
soron 1évd jatékosnak.

Telepiilés

Minden telepiilés 1 pontot ér és tulajdonosanak minden hatd-
ros tdjmez6rdl nyersanyagbevételt biztosit.

Figyelem! Minden telepiilés épitése esetén figyelembe kell ven-
ni a tavolsagi sza.balyt — ami szerint egy telepiilést csak akknr
szabad egy k ¢l felépiteni, ha a vele

hdrom keresztez6dés egyikén sm:s telepiilés (egyik jdtékos sem
épitett oda sem telepiilést, sem virost). Miutin egy jétékos az
5. telepiilését felépitette, akkor az egyik telepiilését virossa kell
fejlesztenie és csak azutdn épithet djabb telepiilést. A jatékos
visszaveszi egyik telepiilését és a helyére egy varost épit. Ezt
kovetden a jatékos 1j telepiilést épithet.

Tengeri kereskedelem
Asoron lévé jatékos a kereskedés szakaszban partner nélkiil is

Példa: A kék jiitekos 3 fa kdarlydt tesz vissza a készletbe,
mayd elvesz 1 érc kdrtydl.
2. Kiilonleges kikotd (2:1): Mindegyik nyersanyag-
fajtdnak van egy kiilonleges kikotje. A kedvezs 2:1 ardnyi
lehetdség csak arra a nyersanyagra kozik, amelyik

a kiilonleges kikotomezon lithatd. Figyelem: a kiilonleges ki-
kitd nem jogosit fel egyéb nyersanyagok 3:1 ardnyn cseréjére!

Példa: A kék jatékosnak van egy telepiilése (vagy vdrosa)
a fa kiilinleges kiktondl. A kék jitékosnak igy lebeiGsé

van 2 fa kdrlya beaddsa utdn 1 barmilyen nyersanyaghdr-

cserélhet ny kartyakat: ezt a tengeri kereskedelem teszi
lehetdvé szamra.
* Kikotd nélkiil: A legeg bb (és legkedvezdtlenebb

cserelehetdség: 4:1 ardnyt — llyenkor a |ﬁtékns bead a kiszos
keészletbe 4 egyf yagot, amiért cserébe elveszi
akivant ny gk (egyet) a megfeleld paklibél.
A4:1 ardnyi cseréhez nincs sziiksége a jatékosnak kikitore
() (telepiilés egy kikotohelyen).

Példa: Gabor 4 ércet tesz vissza a készletbe és elvesz egy
Ja kdrtydt. Természelesen okosabb volna eldszir kedvezibb
lebetdsdgek utdin bénderni a jitdkostirsakid] (belkeres-

kedelem (=)).

* Kikétdvel: Kedvezobb cserelehetdsége van a jatékosnak, ha
telepiiléssel, vagy virossal rendelkezik egy kikitdhelyen (=).
Két kiilonboz kikothely van a jatékban:

1. Egyszerii kikt (3:1): A soron 1év jatékos kereskedési sza-
kasza sordn 3 egyforma nyersanyagkartyit bead a kozos készletbe,
amiért cserébe elvesz 1 dltala valasztott nyersanyagkdrtyat.

lya elvételére. Beadbat 4 fa kdrtydt amiért 2 telszése szerinti
nyer ygkdrtydt vebet el a készlethdl é igy toudbb.
Fontos! Csak a soron 1év jatékos folytathat tengeri kereskedelmet!

Tengerpart
Azt a helyet, ahol a foldmezd egy tengermezovel talalkozik
-nak iik. Azokra a k Gdésekre is,

melyek tengerrel hatdrosak, lehet telepiilést allitani, és azt
varossd kiépiteni. Ezek hatranya, hogy a tengermezdknél csak
egy, vagy kettd foldmezé utdn jutunk nyersanyagbevételhez.
Az elényiik az, hogy a tengerparton vannak kikotohelyek,
melyek lehetGvé teszik a tengeri kereskedelmet, a nyersanyag
elonyds cseréjét. A tengerpart kikitéhely nélkiil nem

juttat minket csereelnyhiz.

Ut

Utak kitik dssze egymeissal varosainkat és telepiiléseinket.
Utakat az vitszakaszokon (=) lehet épiteni. Minden titszaka-
szon (a parton is) csak egy it épithetd. Egy tit vagy egy olyan
keresztezodéshez épithetd ahol sajat telepiilésiink esetleg
vérosunk 4ll, vagy egy olyan szabad keresztezddéshez épithetd,
amibe a sajdt utunk mér betorkollik. Uj tit kiépitése nélkiil
nem emelhetiink telepiilést. Az utak csak akkor segitenek
minket ponthoz, ha sikeriil megszerezniink a ,,Leghosszabb
kereskedelmi Gt” (=) jutalomkartyat.
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