Az Unikornisok - Rémes Ménes egy korokre osztott
taktikai kartyajaték, amelyben a két kedvenceddel
talalkozhatsz: unikornisokkal és kenddzetlen
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Az a jatékos, aki els6ként gyiijt ssze 7 Unikornist

a Kardmjaba, megnyeri a jatékot.*

A DOBOZ TARTALMA
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114 fekete hatlapi 13 Polyas Unikornis 8 Jatékossegédlet
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A jatékosok korokre osztva kévetik egymast, balra
haladva. Minden kér 4 fazisbél all.

A kor eleje fazis:
Ilyenkor fejti ki a hatasat minden olyan kartya

a Karamodban, amelynek a hatasleirasanal a kovetkezd
olvashaté: ,Ha a kérd elején ez a kartya a Karamodban

van...
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HUOZZ egy kértyét a hizépaklibol.

Akcio fazis:

Valas:

sz EGYET az alabbi akcidk koziil:
« jatssz ki a kezedbél egy Unikornis kartyat;
« jatssz ki a kezedbdl egy Varazslat kartyat;

« jatssz ki a kezedbdl egy Hanyattatas kartyat;

5 kartyatipust rejt a jaték.
A

Az Unikornis kartyakon egy szarv ikont
talalhatsz a bal felsé sarkukban. Egy Unikornis
kartya addig marad a Karamban, amig
elpusztitjak vagy felaldozzak azt. A gy6zelemhez
Unikornis kartyakat kell 6sszegydijteni.

(A Pandak nem Unikornisok!)

Az Unikornis kartyaknak 3 altipusa van:
A APblyas Unikornis kartyaknak lila
M asarkuk. Ajaték elején mindenki kap

MR gyet. Mivel a Polyés Unikornisok
alapbdl a Bolcsiben vannak, és nem
keriilhetnek kézbe, ezért (ij Polyas
Unikornisokat csakis kiilonleges
kartyahatésok segitségével szerezhetsz a
Karamodba.

EL[TKESZULETEK « jatssz ki a kezedb6l egy Tapolas kértyat; A AMezei Unikornis ké’rtyéknak
« H0ZZ egy kartyét a hizopaklibol. M indigokék a sarkuk. Bar nincs semmilyen
. s > . @ kilonleges hatasuk, azért még lehetnek
El6szor is valogasd kiilon a fekete hatlapd kartyaktol Keduceck 2 Sicednenl

a Pélyas Unikornisokat és a J4tékossegéd|eteket.

Keverd 6ssze a fekete hatlapi kartyakat, és keverd

bele a kiil6nb6z6 esetleges kiegészitécsomag kartyait,
amelyekkel szeretnél jatszani, majd ossz mindenkinek 5-5

lapot. A megmaradt kartyakat rendezd 6ssze, és rakd Sket

képpel lefelé forditva elérheté helyre: ez lesz a hiizépakli.
Hagyj mellette helyet a dobdpaklinak, ahova az eldobott,
felaldozott vagy elpusztitott kartyak keriilnek majd.

Valasszon maganak mindenki egy-egy Pélyas Unikornist.
Ezek keriiljenek képpel felfelé a jatékosok elé, az asztalra.
Ezlesz a Karam, vagyis maga a jatéktér. A megmaradt
Pélyas Unikornisokat rendezzétek éssze egy pakliba,

ez lesz a Bdlesi. A Polyas Unikornisok a jaték folyaman
csak Karamokban lehetnek vagy a Bélcsiben. Sosem
keriilhetnek kézbe vagy d%zéu-‘,’i)l'letve hizépakliba.

A kor vége fazis:

SZAKSZAVAK | X

Kove!

Karam: A jatéktér minden jatékos eltt, ahova az Unikornis,

DOBJ EL annyi kértyat a kezedbél, hogy
a megmaradtak szama ne [épje at a kézlimitet.
Ez alapesetben 7 lapot jelent.

tkezzen par kifejezés, amivel mar talalkoztal:

Tapolas és Hanyattatas kartyakat lehet kijatszani.

B6lesi: A Polyas Unikornis kartyak paklija.

Hizopakli: A fekete hatlapa kartyakbél allé pakli,

ahon

nan a jaték folyamén HUZNI fogsz. Ebbe keriilnek

az esetleges kiegészitds kartyak is.

Dobépakli: Az eldobott, feldldozott vagy elpusztitott
fekete hatlapd kartyak gydjtépaklija.
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AMagikus Unikornis kartydknak
vilagoskék a sarkuk. Mindegyiknek
van egy hatésa, ami valamilyen elényt
biztosit a jaték folyaman.
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AVarazslat kartyakat csillag ikon és z6ld sarok
kiilonbozteti meg. Ezeknek mindig egyszeri,
azonnali hatasuk van. Ha kijatszol egy Varazslat
kartyat, azt rakd azonnal a dobdpaklira.

A Hanyattatas kartyakat lefelé mutaté

nyil ikon és sarga sarok kiilonbézteti meg.

Ha kijatszod egy masik jatékos Kardmjaba,
valamilyen éllandé negativ hatést fejthetsz ki
ré. (Hivatalosan magadra is kijatszhatsz ilyet,
de ritkan szeretnél igy tenni.) Egy Hanyattatas
kértya addig marad a Karamban, amig
elpusztitjak vagy felaldozzak azt.

A Tapolas kartyakat felfelé mutatd nyil ikon
és narancssarga sarok kiilsnbozteti meg.

s siirtin talilkozhatsz: =S it Ezek'mi.ndigya!almilysrj pozitiv hatast fejtenek

g ki. Barki Karamjaba kijatszhatod ezeket.

3 BOLCSI  HOZO D0BG HUZNI: Vedd a kezedbe a hlizépakli legfelsé kértyajat. Egy Tapolas kartya addig marad a Kardmban,
PAKLI PAKLI amig elpusztitjak vagy felaldozzék azt.
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Minden jatékos vegyen magahoz egy Jatékossegédletet,

ami megkénnyiti a szabalyok elsajatitasat.

Kezdédhet is a jaték! Az a legunikornisosabb, aki a
legtarkébb ruhat viseli, igy 6 lesz a kezdGjatékos.

ELDOBNI: A kezedbél a dobépakliba rakni egy kartyat.

FELALDOZNI: A sajat Kardmodbél a dobdpakliba rakni
egy Unikornis, Tapolds vagy Hanyattatés kartyat.

ELPUSZTITANI: Egy masik jatékos Kardmjabél a dobé-
pakliba rakni egy Unikornis, Tapolds vagy Hanyattatas
kartyat.

ELLOPNI: Egy masik jatékos Karamjabél a sajat .
Karamodba atrakni egy kartyat.
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Az Azonnali kartyakat a felkialtSjel ikon és

a piros sarok kiilonbozteti meg. Ez az egyetlen
kértyatipus, amit nem csak a sajat kérédben
jatszhatsz ki. Példaul ebben a szettben
talalhatok Nyeh kartyak, amiket akkor jétszhatsz
ki, ha egy masik jatékos szeretne lapot kijatszani.
Nincs maximalizélva az egy kor alatt lancszer(ien
kijatszhat6 Azonnali kartyak szdma.



Az elsé jatékos, aki sikerrel 6sszegy(ijti a sziikséges
szamu Unikornist a Karamjaba, megnyeri a jatékot!
Alapvet6en minden Unikornis kartya egy Unikornisnak
szamit.
*2-5 jatékos: 7 Unikornis kell a gy6zelemhez.
6-8 jatékos: 6 Unikornis kell a gy6zelemhez.

Ha azel6tt kifogyna a hizopakli, hogy barki is elérné
a célszamot, a legtdbb Unikornist a Kardmjaba
Osszegy(ijté jatékos nyeri a jatékot.

Dontetlen esetén adjak 6ssze a dontetlenben részt
vevék a Karamjukban talalhaté Unikornis kartyak nevei
betiiinek szamat. A legt6bb beti birtokosa nyer.

Ha tovabbra is dontetlen allna fenn, mindenki veszit.
Upsz...

*Ha csak ketten jatszanatok, olvassatok el a kétfds jaték
szabalyait!

Ha mar eddig eljutottal, igazabol mar
kezdhettek is! A kévetkezékben haladé
jatékszabalyokrél, valamint eseti
szabalytisztazasokrél olvashatsz, amik
segithetnek esetleges vitas helyzetek
megoldasaban. Lehetséges, hogy soha

nem lesz sziiksé
de azért lekorm

ezekre a sorokra,
k, biztos, ami biztos!

* HALADO SZABALYOK ES EGYERTELMUSITESEK : KETFOS JATEKVALTOZAT
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Kartyak a kezedben vs. Kartyak a Karamban:

Az Unikornis, Tapolas, Hanyattatas kartyaknak
mindaddig nincs semmilyen hatasuk, amig be nem
keriilnek egy Karamba, tehat a kezedben lévék
kijatszasukig hatastalanok.

Bekeriil a Karamodba, Kikeriil a Karamodbél:

Minden alkalommal, mikor kijatszol, beraksz vagy
ellopsz egy Unikornist a KARAMODBA, az aktivalja
annak esetleges ,Amikor ez a kartya bekeriil a
Kardmodba...” hatasat. Ugyanigy, minden ellopott,
elpusztitott, felaldozott Unikornis ,kikeriil a Karambél”.

Kotelezo lehetséges hatasok:

Figyelj a feltételes modra! Ha nincs feltételes mod,
a hatas minden részét kételes vagy végrehajtani.
Feltételes méddal megfogalmazott hatasnal viszont
donthetsz Ggy, hogy nem élsz vele.

Ha mér HOZTAL lapot, és kiment a fejedbdl, nem
hasznalhatod utélag a Karamodban évé ,,Ha a kérod
elején ez a kartya a Karamodban van...” leirast kartyak
lehetséges hatésait. Viszont ha valamilyen kételezé
hatast mulasztottal el, azt pétolnod kell.

Kor eleji hatasok:

Lehet tébb kartyad is egyszerre, amin a ,,Ha a kérod
elején ez a kartya a Karamodban van...” felirat all.
Ezek egy idében fejtik ki a hatasukat. Tehat még ha egy
kértya hatasa miatt fel is kellene azonnal fiiggesztened
a korodet, a tobbi ,Ha a kordd elején ez a kartya a
Karamodban van...” leirasi kartyad hatasat ugyanigy
aktivalhatod.

Kartyahatasok - Nyeh kartyak

Nyeh kartyakkal csak kartyak kézbél valé kijatszasat
gatolhatod meg, tehat egy mar kijatszott kartya
hatésanak megakadalyozaséara nem jatszhatsz ki
Nyeh kartyat. Példaként, ha egy jatékosnak van a
Kardmjaban, egy ,Ha a kérod elején ez a kartya a
Kardmodban van...” hatasi kartyaja, nem allithatod
meg a kifejtett hatasat, amikor aktivalodik, hiszen a
kéartyat nem most jatszottak ki.

Jatékosok ,,megcélzasa”

A kartyak mindig pontosan meghatarozzak, hogy kire
fejtik ki hatasukat:

»Barmelyik jatékos” - veled egyiitt bérkire.
»Barmely masik jatékos” - rajtad kiviil barkire.
»Minden jitékos” - az dsszes jatékosra, téged is
beleértve.

Kartyak hatasai célpontjainak meghatarozasa:

Két jatékstilus létezik, amilyen médon meghatarozhatod
akartyaid célpontjat:

Egyszerii mod: amikor kijatszol egy kartyat, meg

kell nevezned, kire szeretnéd a hatasat kifejteni, még
azel6tt, hogy ez megtéorténne. A tobbi jatékos ez alapjan
donti el, hogy szeretné-e Nyeh kartyaval meggatolni a
kértya kijatszasat.

Haladé méd: kijatszod a kartyat, de a célpontot csak

a hatas kifejtésekor nevezed meg (amikor mar Nyeh
kértya nem allithatja azt meg).

Mind a két médszer tokéletesen miikédéképes,
egyezzetek meg jaték elején, hogy melyik alapjan

| szeretnétek jatszani.

Kartya kikeresése:

Néhany kartya hatéséra atkutathatod a hizé- vagy
adobdpaklit, és kikereshetsz egy bizonyos kartyat.
(PL: ,Amikor ez a kartya bekeriil a Karamodba,
kikereshetsz és felhiizhatsz a hiizépaklibél egy
Hanyattatas kartyat.”) Ha megvan, amit kerestél,
mutasd meg a tobbi jatékosnak, majd vedd a kezedbe.

Hanyattatas kartyaktél megszabadulni:

Néhany kartya hatasa egyértelmiien arra nyaijt
lehetdséget, hogy megszabadulj egy Hanyattatas
kartyatol. Ezen feliil, ha egy kartya hatasaban a
megfogalmazas a kovetkezd: , Aldozz fel egy kértyat. ..
Akkor vélaszthatod ilyenkor a Karamodban 1évé
Hanyattatés kartyat is. (Pl. ALDOZZ FEL egy kértyat,
majd PUSZTITS EL 2 kértyat.)

Tobbakcios kartyahatasok

Bizonyos kartyakon a hatas leirasaban tébb akcié is
talalhaté. Ezek bizonyos esetekben a ,majd” széval
kovetik egymést. (Pl. ALDOZZ FEL egy Unikornis
kartyat, majd HOZZ egy lapot.) llyen esetben csak
akkor hajthatod végre a ,majd” sz6t kovet6 részt, ha
az azt megel6z6t sikerrel végrehajtottad. A fenti példat
kovetve, ha nincs egy FELALDOZHATO Unikornis
kartyad se, nem is HOZHATSZ lapot.

Lehetetlen akcidk

| Néha egy Karamodban [év6 kartya vagy egy masik

jatékos altal kijatszott lap hatasa egy olyan akcid
végrehajtaséra kételezne, amit nem tudsz teljesiteni.
Ha ilyen torténne, tekintsd részedrdl semmisnek

a hatast. llyen hatasok lehetnek a kévetkez6k:

DOBJ EL kartyat, amikor nincs is lap a kezedben;
ALDOZZ FEL kartyat, amikor nincs is lap a Kardmodban;
ALDOZZ FEL fel nem 4ldozhat6 kértyat.

" Ezeken felill aja

Ha csak ketten szeretnétek jatszani, még kezdés el6tt
hajtsatok végre a kvetkezé modositasokat. Ha ezt
elmulasztjatok, a jaték kiegyensilyozatlanna valhat.

A kdvetkezd kartyakat szedjétek ki a paklibdl,
és tegyétek vissza a dobozba:

Az OSSZES Mezei Unikornis
Méhkiralyné Unikornis
Csabitd Unikornis
Szivarvanyunikornis
Ladanyé Unikornis
Nekromanta Unikornis
Rejtett kamera

Szadista ritus

Belassulas

Juppt!

Ha kiegészit6kkel jatszanatok ketten, akkor
az Unstablegames.com oldalon megtalélhatjatok
a listat, hogy mely paklib6l mely lapokat kell kivenni.

Miel6tt megkevernétek a paklit, keressetek ki beldle
1-1 alap Nyeh kartyat, és vegyétek a kezetekbe.
Ezutan keverjetek, majd osszatok 5-5 lapot.

igy ugye 6 lap lesz minden jatékos kezében.

az alapszabalyoknak

megfeleléen megy tovabb!

Ha még tobb szabalyegyértelmiisitésre lenne
sziikséged, keresd fel az unstablegames.com
weboldalt, ahol raadasul tovabbi jatéktartozéko-
kat és egyéb izgalmas tartalmakat is talalhatsz!




