A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, mikor az osszes ingatiant megvasaroltatok és

minden jatékos atért a START mezdn.
Ha eléred a START mez6t miutan az Gsszes Ingatlan meg lett vasarolva,
allj meg ott akkor is, ha volna még lépésed. Gyijts be M200-at.
Mikor az dsszes jatékos beért, sorrendben gyijtsétek be a bérleti dijakat
minden Ingatlan utan. Csak Gszintén!

Szmkeszletbe tartozo Ingatlanokert szedj dupla bérleti dijat.

A ért szedj Szallodas bérleti dijat.

A leggazdagabb jatékos nyer!

Ebben a jatékmodban mindent megtehetsz! A Csalds, Szerencse- és Meglepetéskartyak
pontosan definialt elényoket, jutaimakat vagy biintetéseket adnak, de egyébként csalj,
ahogy csak szeretnél! Lopj pénzt a Bankbol! Csalj a kockdval! Csindld meg, amit csak
meguszhatsz!

Ez a méd kicsit tobb figyelmet igényel - mar-mér paranoiat - és hazi szabalyokat, hogy
kezelni tudjatok az igazan durva csal6kat, ugyanis torténhet néhdny olyan dolog, ami nincs
a szabélyok kozt. Csak sajat feleldsségre!
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A JATEK CELJA

Csalj, hogy gyorsan haladj elore és
probalj meg mas jatékosokat csaldson
rajtakapni, mikozben Ingatlanokat
vasarolsz, bérleti dijat gy(ijtesz,
t halmozol! A jaték akkor
3get, amikor minden Ingatlant
sgvasaroltatok és minden jatékos:
rt a START mez6hoz. A legtobb
pénzzel rendelkez0 jatékos nyer!

De VARJ! Semmi sincs ingyen. Csalas
lattomos meglepetés -és
ekartyak segitenek, hogy
hogyan csalj. Az 6sszes
as tabu téma! Akik igazan

szeretnék kiprobalni magukat és
jartasak az alapjatékban, nézzenek ra

DORZSOLT CSALOK MODJA részhez
a leiras végén

TARTALOM

Jatektabla, mlianyag bilincs

6 babu, 22 birtoklevél kartya,

15 csalds kartya, 16 szerencsekartya,
16 megle, skartya, 16 szalloda

2 dobokocka, jatékpénz csomag
bankrekesz




CSALAS

A csalas kartyak a meghivoid a csalasra!

— INGYEN _
TARTOZKODAS

Eleje
Csalas neve =~ —

Mit kell tenned
a csalashoz

Vi :
L. HAGYD KI A BERLETI
DIJ KIFIZETESET!

. INGYEN _
- TARTOZKODAS
Hatulja MEGUSZTAD?

j Vedd el a Birtoklevelét
Eﬁ;ﬁéuﬁaa‘?fktemn I annak az Ingatiannak.

ELKAPTAK?
Fizess dupla bérleti
dijat, majd vonulj
Bértonbe.

Ezt a biintetést
kapod. ha nem
sikertilt

Hogyan csalhatok?

Tartsd a szemed a Csalas kartyakon a jaték alatt és tervezgess
hogyan hasznalnad oket, hogy szemmel tarthasd jatékostarsaidat
Hogy sikeres csald lehess, el kell terelned a tobbiek figyelmet,

bl 0d vagy biivészkedned kell. Bizonyos csalasok nehezebbek
mint masikak, de kis gyakorlassal mind sikeriilni fog!

Sajat vagy mas korében is csalhatsz.

Ha készen éllsz a csaldsra
1. Titokban vidd véghez, ami a kartyara van irva. Majd varj, amig a
kovetkezd jatékos dob. Ha nem kap el senki addig, sikertilt!

2. A kovetkez jatékos dobdsa utan meséld el mindenkinek, hogy
csaltal és hogyan sikerdilt.

3. Gylijtsd 6ssze a kartya hatuljan levé jutalmad.

4. Rakd vissza a Csalas kartyat a pakli aljara, és forditsd fel egy tjat
a helyére a tablan.

Hogyan kaphatok el egy csal6t?

Ha tgy gondolod, hogy valaki csalt, kidlts “CSALO”, és mondd

el, hogyan csalt miel6tt a kovetkezo jatékos dobna. Ha a vadiott
valoban biinds, el kell fogadniuk a Csalas kértya hatuljan levé
biintetést. Ezutan rakd vissza a kartyat a pakli aljara és fordits fel
egy Ujat a helyére.

Hamis vad?

Ha valaki csaldssal vadol Téged, pedig artatlan vagy, probald meg
bizonyitani. Ha bebizonyitod, a vadio fizet neked M100-at. Ha
nem tudod bebizonyitani, a tobbi jatékosnak kell dontenie, ki kap
biintetést.

SZALLODAK

Széllodak Vasarlasa

Ha van egy teljes szinkészleted, elkezdhetsz
Széllodakat vasarolni. Nem kell varnod a
kovetkezo korodig

F\zr sd ki a Birtoklevelen lathato szallodai

rat, és helyezd a Szallodat az Ingatlanra

Csak egy Szallodad lehet egy ingatlanon
Néhany C 5, Szerencse- vagy
Meglepeté engedi, hogy vegyél

mozgass, vagy elhelyezz Szallodakat
Ingatlanokra, amik nem a teljes szinkészlet
részei

Ha a Csalas, Szerencse- vagy
Meglepetéska ummm“ hog 1
kell adnod az Ingatlanod a Banknak és azon
vanas$ da, az marad a helyén. Ha valaki
megveszi az Ingatlant a Banktol, névértéket
fizet az Ingatlanért és megkapja a Szallodat
ingyen

Nem adhatsz el Szallodat se a Banknak, se

mas jatékosnal

Nincs elég SzaIIoda"

Ha tobben szeretnéte
az utolsd Szallodat
kell bocsatani azt. A lici mm rol
indul és barki emelheti legalabb
#10-gyel. Nem kell tartanotok a
sorrendet. A Banknak kell fizetni

UZLETEK &,
KERESKEDES

Vehetsz, adhatsz vagy cserélhetsz ingatlant
jatékostarsaiddal barmikor. Ingatlan cserélhetd pénzre.
ingatlanra és/vagy Ingyen szabadulhatsz a Bortonbél
kértyara. Az Gsszeget az tizletben résztvevd jatékosok
dontik el

Mi torténik, ha elfogy a pénzem?
Ha tartozasod van, és nem tudod kifizetni, probalj meg
pénzhez jutni épliletek eladasaval

Adj el Ingatlanokat a Banknak néveértéken vagy egy
masik jatékosnak megallapodott aron

Adj el Ingatlanokat Szallodaval a Banknak egy Szallodas
bérleti dijon vagy egy masik jatékosnak megallapodott
aron. Mindegy kinek adod, a Szalloda marad a helyén. A
szinkészlet megbontasa rendben van

Még mindig adés vagy?
Csodbe mentél és kiestél a jatékbol!
Egy masik jatékosnak tartozol?

Add oda neki az osszes Ingatlanod és ¢
Meglepetéskartyad
A Banknak tartozol?

Azonnal bocsatsd arverésre az 6sszes Ingatlanod és add
az arukat a Banknak. Rakd vissza az 0sszes kartyad a
megfeleld pakli aljara

SZEIencse- 6s
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Csalas Kartyak

Ezek a meghivoid a csalasra! A jatéktablan
lesznek elhelyezve, hogy mindenki lassa és
barmikor, barmelyik jatékos véghez vihesse az
egyik csalast koziilik. Ha meg tudod csindlni az
egyiket anélkil, hogy elkapnanak, jutalom illet.
Ha elkapnak, akkor pedig persze biintetés jar!

Nincs Bankar

Ahelyett, hogy megvalasztanatok valakit
Bankarnak, hogy kezelje a Bankot; adjatok
korbe azt a bankrekeszt, hogy valamennyi
jatékos maga el6tt tudhassa, amikor 6
kovetkezik. Figyeljetek az enyves kezekre!

Triikkds Szerencse- és
Meglepetéskartyak

Arra lettek tervezve, hogy segitsenek

haladni - vagy mast akaddlyozni - csald
stilusban. Vesztegesd meg a zs(irit egy

s26pse wen, kiildd egyik jatékostarsad
Bortonbe ok nélkiil vagy kényszerits egy masik
jatékost, hogy csokkentett bért szedjen.

Egy Csald Jatéktablaja

Nincsenek kozmiivek vagy adok, a vasutak
nem eladoak, és észrevehetsz néhany
valtoztatast az Ingatlanok értékeiben. Ahogy
olvasod a szabalyokat, észreveheted tovabba,
hogy nincs jelzalog, nincsenek tobbé Hazak
csak Szallodak, mert a csalok szeretik a
csticson kezdeni.

Egy Bilincs

Bortonbe kiildhetnek ugyanazon okokért, mint
a klasszikus MONOPOLY-ban, de azeért is, ha
csalason kapnak. Ha Bortonbe jutsz, viselned
kell a bilincset!

KESZULJETEK ELQ!

o Nincs Bankar, de probéljatok meg dszinték
lenni az elején. Minden jatékos kap:

Tartsd a pénzed szétteritve

Tartsatok a maradék pénzt
a bankrekeszben. Rakjatok
kozépre, adjatok korbe, hogy
minden jatékos elérje, mikor
6

Rakjatok a
@ szllodikata
Bankba.

magad eldtt, ne egy rakasban.

OSNOPOLY|

0 Helyezzetek egy Széllodat

a Kisfaludy ttra. Ingyen
van, akarki veszi meg az
Ingatlant!

0 Keverjétek meg a
Meglepetéskartyakat, és

leforditva helyezzétek dket ide.

6 Keverjétek meg a
Szerencsekartyakat, és

leforditva helyezzétek dket ide.
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0 Minden jatékos valasszon egy babut és rakja a START mezére.
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Keverjétek meg a Csalds
kartydkat, és helyezzétek
a bankrekeszbe. Hizz

5 lapot, és rakd ide minden
helyre egyet felfelé, hogy
latszodjon a csalds.

Rakjatok a Birtoklevél
kartyakat a megfeleld
mezok mellé.

S

9 Rakjatok a dobokockakat és a bilincset a jatéktablara.

Hogyan nyerhetsz?

Haladj kdrbe a tabldn megvéve annyi Ingatiant, amennyit
csak tudsz. Minél tobbet birtokolsz, annal tobb bérleti
dijat gyiijthetsz, mint a klasszikus MONOPOLY-ban. Csalj,
hogy elére juss, és kapj rajta mas jatékosokat. Ha te
rendelkezel a legtobb pénzzel a jaték végén, nyertél!

Ki kezd?
Minden jatékos dobjon mindkét kockaval.
Az kezd, aki a legnagyobbat dobta és a kor balra halad.

Ha te kivetkezel

Kezd a tablan levd Csalds kartyak megnézésével
Készits egy tervet, hogyan fogsz véghez vinni egy vagy
tobb csalast a sajat vagy mas korében.

~

Dobj mindkét kockaval

w

Lépj eldre dramutatoval megegyezen, amennyit kell.

&~

Hova érkeztél? Hajtsd végre a mezre vonatkozd
szabalyt. Lasd a TABLA MEZOI részt az Utmutatoban.
Duplat dobtal? Dobj és Iépj Gjra

Vigyazz! Ha egymas utan haromszor duplét dobsz,
rogton a Bortonbe kell vonulnod és felraknod a
bilincset! Ne fejezd be a harmadik korod

3

Add tovabb a kockat és a Bankot a tdled balra
iilének. Amint a kovetkezé jatékos dob, a korodnek
hivatalosan vége.

Ha valaki csalt, itt az ideje bejelenteni!
Lasd CSALAS részt az itmutatdban!



A TABLA MEZOI

INGATLANOK
Gazdatlan ingatlanok
Ha gazdétlan Ingatlanra érkezel, meg kell venned vagy elarverezned

(Eszrevetted, hogy a OTVOS UTCA ingyen van?!)

Meg szeretnéd venni?

Fizesd meg a jatékmezon lathato arat, és vedd magadhoz a Birtoklevél kartyat.

Nem szeretnéd megvenni?

Arverésre kell bocsatani! A licit M 10-r6l indul és bérki emelheti
legalabb #10-gyel. Nem kell tartanotok a kort és az aukcio akkor zarul,
amikor mar nincs jatékos, aki tovabb licitdlna. A legnagyobb dsszeget
ajanlo jatékos fizet a Banknak. Ha senki se licitdlna az is rendben van.
Senki sem fizet és a Birtoklevél a helyén marad.

Gyiijts szinkészleteket!
== ===
Ha rendelkezel minden utcaval egy szinkészletbdl
* a beszedhetd bér novekszik!

* épithetsz ] €s még tobbet be! " _
Lasd SZALLODAK részt.

Birtokolt Ingatlanok

Amikor olyan ingatlanra érkezel, amit birtokol valaki, a tulajdonosénak el kell
kérnie bérleti dijat. Ha kéri, ki kell fizetned. Ha nem keéri mielétt a kovetkezd
jatékos dob a kockaval, megtisztad, nem kell fizetned!

Ez az (tmutato és néhany kértya az Ingatian névértékére utal. Az Ingatlan

dij Szallodaval.

névértéke a tabla mezGjén taldlhatd dra. Az Ingatian Szallodas névértéke a bérleti
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AKCI0 MEZOK

START

START

Ha a START mezdre Iépsz vagy
athaladsz rajta, vegyél fel m200-t
a Banktol.

Szerencse- és
Meglepetéskartyak
Vedd el a legfels kartyat a megfeleld
paklibél.

Ha a kartya azt mondja, hogy

valamit tegyél meg azonnal, olvasd
fel hangosan és tégy az utasitédsok
szerint. Egyébként tartsd magadnal,
mig készen nem allsz.

Egyszerre csak egy Szerencsekartya
és Meglepetéskartya lehet nalad.
Példaul, ha van egy Meglepetéskartya
eldtted és huznod kell egy masikat,
tégy igy. Utdna rogton fel kell
haszndlnod és/vagy eldobnod az
egyiket, visszarakva a pakli aljara.

Vasutak

Nem eladdak! Ha ide érkezel, haladj
tovabb a kovetkez6 vasutallomasra
és fejezd be a korod.

Ingyen Parkolo

A lehetGség mindenhol ott van - még
a foldon is egy (ires parkolohelyen!
Huzz egy Szerencse- vagy
Meglepetéskartyat!
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Csak latogatoban

Ha ide érkezel, rakd a babud a Csak
|atogatoban mezdre és iidvozold a
csalokat a Bortonben.

Irany a Borton

Lepj a babuddal egyenesen a Bortonbe! Ne
vedd fel a START mezéin torténd athaladaseért
jaro #200-t. Majd rakd fel a bilincset, és rakd
az alapjat a tabla mdgé, a széked mellé.

IRANY A

¢

BORTON

A kor véget ért szamodra. Tovabbra is
a bérleti dijat, licita

mialatt Bortonben vagy. Csalokat is tetten
érhetsz és csalhatsz is (lasd CSALAS),

de nem jatszhatsz ki Meglepetés -vagy
Szerencsekartyakat (kivéve az Ingyen
szabadulhatsz a Bortonbdl kértyat.)

Valaki mas mar Bortonben van?
Szabadits ki és vedd at a helyét! Az a jatékos,
aki ott volt adja oda neked a bilincset és
helyezze at a babujat a Csak latogatéban
mezére.
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Hogyan keriilhetek ki a Bortonbdl?
4 lehetdséged van:
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. Fizess m50-et, amikor te kovetkezel, majd dobj és Iépj a szokasos

madon.

. Hasznalj fel egy “Ingyen szabadulhatsz a Bortonbdl” kartyat,

amikor legkdzelebb rad kerdil a sor, ha van ilyened (vagy vasarolj
egyet egy masik jatékostol). Tedd vissza a kartyat a pakli aljéra, majd
dobj és Iépj.

Dobj duplat, amikor rad keril a sor. Ha sikeril, szabad vagy! Lépj
annyit, amennyit dobtél és vége is a korddnek. Legfeljebb harom
korben probalhatsz duplat dobni. Ha harmadjara sem sikeril, fizess
M50-t, és 16pj annyit, amennyit utoljara dobtal.

Csalj! Ha a Szabadulomiivész kartya arccal felelé van a tablan,
akkor obé titokban ki Ini!




